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BAB I 

PENDAHULUAN 

A.1. Latar Belakang 

Sekarang ini, komputer bukan hal tabu lagi dikalangan masyarakat. Hampir 

semua orang sudah memanfaatkannya dalam berbagai aktivitas. Khususnya dalam 

pengarsipan atau pencadangan data seperti teks, gambar/citra dan sebagainya 

tidak lagi menggunakan media kertas atau sejenisnya, melainkan sudah  

menggunakan  bentuk digital.  Semua itu ditujukan agar data tersebut dapat  

bertahan lama, hemat biaya, serta mempermudah dalam pencarian data kembali. 

Dengan menggunakan data digital, perlu sikap kehati-hatian karena sangat 

riskan terjadinya pencurian data seperti memodifikasi data maupun mengambil 

data demi kepentingan pribadi yang dilakukan baik dari pihak luar atau pihak 

dalam yang dapat menimbulkan kerugian bagi perorangan maupun banyak pihak. 

Untuk itu penting adanya suatu sistem keamanan pada data dan informasi digital 

yang dapat menanggulangi ancaman tersebut. Namun, hal ini malah menjadi 

tantangan tersendiri bagi para peretas. Pasalnya semakin sulit sistem keamanan itu 

dibobol, maka makin timbul keinginan seseorang atau kelompok melakukan 

peretasan.   

Kampus sebagai suatu institut pendidikan tinggi yang memiliki banyak data 

dan tentunya penting, sangat memanfaatkan teknologi komputer untuk 

menyimpan dan mengolah data seperti data pribadi mahasiswa, transkip nilai dan 

informasi penting lainnya. Kumpulan data penting tersebut sering diarsipkan 
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(backup), sehingga suatu-waktu data yang tersimpan itu dapat diambil dan 

dipergunakan kembali untuk kepentingan fungsionalitas yang sama. Seringkali 

tamu tak diundang (intruder) masuk ke dalam sistem dan merusak sistem dengan 

menghapus berkas-berkas yang dapat ditemui. Jika intruder ini berhasil menjebol 

sistem dan masuk sebagai super user (administrator), maka ada kemungkinan dia 

dapat menghapus seluruh berkas. Untuk itu arsip data sangat dibutuhkan untuk 

memulihkan data kembali. Namun bila mana penyusup berasal dari pihak dalam 

yang mengetahui arsip data kampus tentu perlu penanganan lebih data tersebut,  

seperti memyamarkan data dan sebagainya.   

Salah satu solusi adalah lewat teknik hidden message (steganografi), yaitu 

suatu teknik yang mengizinkan para pengguna untuk menyembunyikan suatu 

pesan di dalam pesan yang lain. Teknik steganografi memanfaatkan kelemahan 

sistem pengindraan manusia untuk menghilangkan kecurigaan pada data informasi 

yang hendak diamankan, sehingga tidak ada yang menyadari bahwa ada suatu 

pesan rahasia di dalam pesan lain. 

Berdasarkan permasalahan di atas, peneliti berinisiatif melakukan suatu 

Teknik Steganografi untuk menyembunyikan suatu data teks untuk pengarsipan 

data kampus dan teknik enkripsi sebagai pengaman tambahan isi dari data yang 

akan disisipkan pada file audio berformat mp3. Penelitian ini menggunakan file 

berformat mp3 sebagai cover isi data teks dikarenakan sudah banyak penelitian 

yang menggunakan file citra/gambar sebagai covernya. Metode steganografi yang 

digunakan dalam penelitian ini yaitu Least Significant Bit dimana ukuran data 

yang disimpan dapat lebih besar dibandingkan metode lainnya. Sedangkan metode 
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yang akan digunakan dalam proses enkripsi yaitu algoritma Extended Vigenere 

Cipher dimana metode ini hanya menyandingkan teks alfabet berdasarkan huruf-

huruf pada kata kunci tanpa menambah kuantitas dari isi pesan tersebut. Penelitian 

ini akan menghasilkan suatu aplikasi berbasis Java yang dapat mengolah proses 

steganografi dengan metode LSB dan algoritma Extended Vigenere Cipher untuk 

menyisipkan pesan berupa file teks pada file audio berformat MP3. 

A.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang dipaparkan, maka rumusan masalah 

penelitian ini yaitu: Bagaimana menyembunyikan file teks ke dalam audio digital 

berformat mp3 dengan menggabungkan dua metode yaitu Least Significant Bit 

dan Algoritma Extended Vigenere Cipher? 

A.3. Batasan Masalah 

Dalam penelitian ini diberikan batasan masalah agar lebih mudah, terarah dan 

sesuai dengan apa yang sudah ditentukan penulis. Adapun rumusan masalah 

dalam penelitian ini sebagai berikut: 

1. Metode yang digunakan untuk proses penyisipan pesan adalah Least 

Significant Bit 

2.  Enkripsi dan dekripsi pesan menggunakan algoritma Extended Vigenere 

Cipher.  

3. Jenis file yang digunakan sebagai media cover audio berformat  

.MP3(MPEG-1 Audio Layer 3). 

4. Jenis data yang akan disembunyikan yaitu data teks. 

5. Pemrosesan data dan bahasa pemrograman yang digunakan yaitu Java.  
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6. Aplikasi akan memuat dua proses, baik proses baik proses 

embeding/penanaman pesan ke dalam audio dan extacting/penggalian 

yaitu mengembalikan isi pesan sehingga data yang disisipkan dapat 

diperoleh kembali tanpa adanya perubahan. 

A.4. Tujuan Penelitian 

Menyisipkan  file teks yang sudah dienkripsi ke dalam mp3 sehingga dapat 

diimplementasikan program berbasis desktop. 

A.5. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat penelitian ini diantaranya: 

1. Memahami penerapan teknik steganografi pada data audio. 

2. Mempunyai suatu produk sendiri yaitu aplikasi steganografi audio. 

3. Dapat digunakan sebagai pengamanan arsip data kampus. 

4. Hasil penelitian ini dapat menjadi rujukan maupun tambahan wacana 

untuk penelitian sejenis. 

A.6. Sistematika Penulisan 

Pembahasan yang akan diuraikan dalam laporan ini diuraikan menjadi 

beberapa bab yang akan dibahas sebagai berikut : 

BAB I  : PENDAHULUAN 

Berisikan tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan 

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian dan sistematika 

penulisan. 
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BAB II  : LANDASAN TEORI 

Berisi tentang teori-teori yang berupa pengertian dan definisi  

yang diambil dari kutipan buku, artikel, literatur, jurnal dan 

sumber-sumber lain yang berkaitan dengan permasalahan yang 

diteliti. 

BAB III  : METODE PENELITIAN 

Berisikan tentang uraian  metode penelitian, metode pengumpulan 

data, analisa kebutuhan penelitian dan analisa masalah serta 

tahapan dan proses pengolahan sistem yang akan digunakan 

dalam penelitian ini. 

BAB IV  : ANALISA HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab ini berisikan penerapan dari rancangan aplikasi dan 

pembangunan sistem serta melakukan pengujian dari aplikasi 

yang telah dibuat. 

BAB V  : KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini berisikan tentang kesimpulan akhir dari seluruh uraian 

pembahasan dan saran akan kekurangan yang terdapat pada 

aplikasi.

 

  




