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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang  

 Kemudahan dan kecepatan serta tuntutan dalam pelayanan informasi dan 

pengelolaan informasi secara integrasi dewasa ini semakin penting dan 

dibutuhkan pada setiap bidang pekerjaan, salah satunya pada bidang percetakan 

untuk memberikan pelayanan yang lebih baik kepada pelanggan. PT.Artha 

Kencana Mandiri merupakan sebuah perusahaan yang bergerak dibidang 

percetakan. PT.Artha Kencana Mandiri akan dikembangkan oleh sebuah aplikasi 

sistem informasi, yang bertujuan untuk meningkatkan pelayanan kepada 

customer, dimana sistem yang dikembangkan mendukung kegiatan penjualan 

perusahaan dalam pelayanan informasi terhadap pelanggan dan kemudahan bagi 

pelanggan dalam melakukan pengecekan jumlah tagihan yang sudah 

berlangsung. 

 Maka diperlukannya sebuah sistem kontrol khusus untuk pengecekan 

tagihan pembayaran yang dapat menyimpan transaksi yang belum dilunasi sesuai 

dengan nama konsumen dan jumlah tagihan yang harus di lunasi. 

 Berdasarkan penjelasan diatas, maka judul yang diambil dalam skripsi 

“PEMBUATAN APLIKASI PENGECEKAN TAGIHAN PEMBAYARAN 

DENGAN MODEL PROTOTYPE BERBASIS ANDROID”. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian di atas, permasalahan yang akan timbul dalam pengerjaan 

tugas ahir ini antara lain ialah: 



  2 

 Bagaimana membuat dan mengolah Aplikasi pengecekan tagihan 

pembayaran sebagai sistem kontrol yang terkomputerisasi . 

1.1.3 Batasan Masalah 

Permasalahan dibatasi pada merancang dan menguji kelayakan  dari Aplikasi 

pengecekan tagihan pembayaran berbasis Android. Aplikasi terdiri dari teks, 

angka, gambar, Perancangan Aplikasi yang saya gunakan yaitu : Android Studio, 

UML (Unified Modelling Language). 

1.4.  Tujuan dan Manfaat 

Tujuan dari penelitian yang dilaksanakan adalah untuk: 

1. Membuat Aplikasi pengecekan tagihan pembayaran berbasis Android. 

Manfaat aplikasi pengecekan tagihan pembayaran berbasis Android antara lain : 

a. Hasil penelitian ini diharapkan dapat diterapkan pada dunia bisnis dan  

disiplin dalam penyimpanan data transaksi. 

b.  Mempermudah dalam mengetahui data transaksi yang sudah  

berlangsung, dimanapun dan kapanpun dengan waktu yang singkat. 

1.5. Luaran Penelitian 

Luaran yang diharapkan dari penelitian ini adalah menghasilkan aplikasi 

perekapan tagihan pembayaran yang diharapkan dapat membantu para konsumen 

dalam mengetahui jumlah pembayaran tagihan, karena menggunakan metode 

yang lebih mudah dan lebih menunjang materi yang lebih detail. 

1.6. Sistematika Penulisan 

BAB I  : PENDAHULUAN 
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 Menjelaskan tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan 

masalah, tujuan dan manfaat penelitian, luaran penelitian dan 

sistematika penulisan.  

BAB II : LANDASAN TEORI 

Menjelaskan tentang teori-teori yang berhubungan dengan topic 

penelitian, yang terdiri dari Aplikasi pengecekan tagihan, 

menggunakan aplikasi android. 

BAB III : METODOLOGI PENELITIAN 

Menjelaskan tentang teori-teori yang berhubungan dengan topic 

penelitian, yang terdiri dari Aplikasi Pengecekan tagihan 

pembayaran, menggunakan aplikasi android. 

BAB IV    :      PERANCANGAN SISTEM 

 Pada bab ini membahas tentang perancangan dan pembahasan 

dari system yang dibuat. 

BAB V      :     HASIL DAN IMPLEMENTASI 

 Pada bab ini berisi penerapan teknik metode sisklus hidup 

pengembangan sistem dalam aplikasi, pembuatan Aplikasi 

sisklus hidup pengembangan sistem dan pengujian. 

 

 

 

 

 

 

 


	cover - abstrak revisi
	Surat Pernyataan Karya Sendiri
	Lembar pengesahan  Skripsi / Tugas Akhir
	Lembar Pengesahan Penguji
	Kata Pengantar
	Abstrak

	pengesahan penguji
	pernyataan karya sendiri
	pengesahan tugas akhir
	Daftar Isi 
	Daftar Isi
	daftar tabel
	daftar gambar

	Doni  SKRIPSI revisi
	2.1 Tinjauan Pustaka
	Dalam tinjauan pustaka akan membahas uraian singkat hasil penelitian terdahulu yang berhubungan dengan topik penelitian. Review aplikasi-aplikasi sejenis dengan aplikasi sistem pakar yang di bangun, serta perbandingan fitur dengan penelitian-peneliti...
	The Chu Fa pada tahun 2013 dalam jurnalnya. Dijelaskan bahwa PT. Jasa Cetak Business Form melakukan pencatatan semua transaksi secara manual menggunakan Microsoft Office Excel, seperti transaksi pembelian dari supplier dan transaksi penjualan kepada ...
	2.1.1 Sistem Informasi Akuntansi
	2.1.3 Perangkat Lunak
	Perangkat Lunak (Software) adalah program computer yang terasosiasi dengan deokumentasi perangkat lunak seperti dokumentasi kebutuhan, model design, dan cara penggunaan (user manual). Sebuah program computer tanpa terasosiasi dengan dokumentasinya ma...
	Sistem perangkat lunak berarti sebuah sistem yang memiliki komponen berupa perangkat lunak yang memiliki hubungan satu sama lain untuk memenuhi kebutuhan pelanggan (customer). Pelanggan (customer) adalah orang atau organisasi yang memesan atau membe...
	Karakter perangkat lunak adalah sebagai berikut :
	 Perangkat lunak di bangun dengan rekayasa (software engineering) bukan diproduksi secara manufaktur atau pabrikan
	 Perangkat lunak tidak pernah using (“wear out”) karna kecacatan dalam perngkat lunak dapat diperbaiki.
	 Barang produksi pabrikan biasanya komponen barunya akan terus diproduksi, sedangkan perangkat lunak biasanya terus diperbaiki seiring bertambahnya kebutuhan.
	2.1.4 Android
	Menurut Nasruddin Safaat h (Pemrograman aplikasi mobile smartphone dan tablet PC berbasis android 2012:1) android adalah sebuah sistem operasi pada handphone yang bersifat terbuka dan berbasis pada sistem operasi Linux. Android bisa digunakan oleh s...
	Android bersama Open Handset Alliance menyatakan mendukung pengembangan standar terbuka pada perangkat seluler. Di lain pihak, Google merilis kode–kode Android di bawah lisensi apache, sebuah lisensi perangkat lunak dan standar terbuka perangkat sel...
	2.1.4.1 Kelebihan Android
	2.1.4.2 Kelamahan Android
	2.1.6.1 Kelebihan dari UML
	2.1.6.2 Kelemahan dari UML
	3.1 Gambaran Umum
	3.1.1 Profil Perusahaan
	3.1.2 Lokasi Penelitian
	3.1.3 Struktur Organisasi
	Gambar 3.1 Struktur Organisasi PT.Artha Kencana Mandiri
	3.1.4 Uraian Tugas dan Tanggung Jawab
	1. Owner
	2. Direktur
	3. Operasional Manager
	4. Acounting
	5. Designer
	6. Operator
	7. Administrasi
	8. Dekstop
	9. Helper
	10. Kasir
	11. Finishing
	3.2. Analisa
	3.2.1 Analisa Sistem Berjalan
	Analisa Sistem Berjalan
	Gambar 3.2 Analisa Sistem Berjalan
	3.2.2 Analisa Kebutuhan Pengguna
	Tabel 1 Kebutuhan pengguna aplikasi
	3.4 Perancangan
	Perancangan meliputi beberapa diagram Unifed Modeling Language (UML), diantaranya: diagram use case, activity diagram, sequance diagram, perancangan struktur menu dan perancangan antar muka.
	3.5 Metode Pengumpulan Data
	a. Studi Pustaka
	b. Observasi
	c. Wawancara
	3.6 Kerangka Berfikir
	BAB IV PERANCANGAN APLIKASI
	4.1 Perancangan Sistem Dengan Pemodelan UML
	4.1.1 Use Case Diagram
	Use Case diagram menggambarkan fungsionalitas yang diharapkan dari sebuah sistem. Yang ditekankan adalah “apa” yang diperbuat sistem, dan bukan bagaimana. Sebuah Use Case mempresentasikan atau menggambarkan sebuah interaksi actor dengan sistem. Beri...
	4.1.1 Activity Diagram


	BAB V KESIMPULAN
	1.1   Kesimpulan
	1.2   Saran





