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ABSTRAK 

Jakarta memiliki banyak objek wisata yang bisa dikunjungi oleh wisatawan, 

mulai dari wisata alam, destinasi historis, hingga aneka sarana hiburan. Banyaknya 

tempat wisata yang beraneka ragam dan kondisi jalan yang macet membuat para 

wisatawan kehilangan banyak waktu dalam liburannya. Oleh sebab itu dibutuhkan 

suatu sistem yang dapat membantu menemukan rute terpendek untuk sampai pada 

lokasi wisata yang akan dikunjungi. Algoritma Greedy merupakan salah satu 

algoritma yang dapat digunakan dalam permasalahan pencarian rute terpendek. 

Algoritma Greedy diharapkan dapat menjadi alternatif solusi untuk memudahkan 

wisatawan dalam melakukan efisiensi waktu dalam perjalanan wisatanya. Hasil dari 

implementasi sistem ini dapat dijadikan rekomendasi rute dan urutan perjalanan 

terpendek menuju tempat wisata. 

Kata kunci : Algoritma Greedy, Wisata, Rute 
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ABSTRACT 
 

 

Jakarta has many tourist sites that can be visited by tourists, ranging from 

historical destinations, natural attractions, and various means of entertainment. 

The number of tourist sites that are multi-faceted and a jammed road conditions 

make the tourists lost a lot of time in their holiday. Therefore, it needs a system that 

can help find the shortest route to arrive at tourist sites to be visited. Greedy 

algorithm is one of the algorithms that can be used in the shortest route search 

problems. Greedy algorithm is expected to be an alternative solution to make it 

easier for tourists to do time in the course of its efficiency. The result of the 

implementation of this system can be used as a travel route recommendations and 

order the shortest towards the tourist sites. 

 

Keywords : Greedy Algorithm, Tour, Route 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 




