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ABSTRAK 

 

RoboticKIDZ merupakan usaha dibidang jasa, menangani pelatihan 

Robotik secara offline di beberapa tempat salah satunya di Bintaro. Untuk 

mempromosikan kepada murid, informasi yang didapat dari promosi yang 

dilakukan karyawan secara langsung kepada calon murid dan wali murid kurang 

jelas karena kurangnya pengetahuan calon pembeli mengenai tingkatan kelas apa 

saja yang ditawarkan di pelatihan ini. Masalah lain muncul adalah jenis robot 

yang di buat tidak banyak ditampilkan di ruangan pendaftaran. 

 Aplikasi RoboticKIDZ AR merupakan salah satu media untuk membantu 

karyawan dalam melakukan promosi kepada calon murid. Aplikasi ini 

menggunakan teknoloogi Augmented Reality  untuk menggabungkan benda dunia 

maya kedalam dunia nyata. Didalam aplikasi ini terdapat 2 interaksi rotasi objek 

dan click spot. Platform yang digunakan untuk aplikasi ini adalah Android. 

 Berdasarkan hasil pengujian didapat dari penelitian yang dilakukan maka 

dapat diperoleh kesimpulan bahwa aplikasi RoboticKIDZ AR dengan 

implementasi teknologi augmented reality ini membantu penjaga took dalam 

memberikan informasi jasa yang di tawarkan secara lebih jelas kepada calon 

pembeli, membantu dalam menampilkan hasil robot  yang tidak dapat dipajang di 

RoboticKIDZ 

 

Kata kunci : Promosi , Jasa, Pelatihan, Robotik, Augmented Reality, android 
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ABSTRACT 

 

RoboticKIDZ is a service business, handling offline Robotic training in 

several places, one of which is in Bintaro. To promote to students, information 

obtained from promotions conducted by employees directly to prospective 

students and student guardians is unclear because of the lack of knowledge of 

prospective buyers about what grade levels are offered in this training. Another 

problem arises is the type of robot that is made is not widely displayed in the 

registration room. 

RoboticKIDZ AR application is one of the media to assist employees in 

conducting promotions to prospective students. This application uses Augmented 

Reality technology to combine virtual world objects into the real world. In this 

application there are 2 interactions of object rotation and click spots. The platform 

used for this application is Android. 

Based on the test results obtained from the research conducted it can be 

concluded that the application of RoboticKIDZ AR with the implementation of 

augmented reality technology helps shop keepers in providing information 

services offered more clearly to prospective buyers, helping in displaying the 

results of robots that cannot be displayed on RoboticKIDZ 

 

Keywords : Promotion, Training, Services, Robotic, Augmented Relaity, 

Android. 




