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ABSTRAK 
 

Bahan baku adalah bahan yang digunakan untuk membuat bahan jadi atau 

siap dikonsumsi. Bagi pelaku bisnis minuman bahan baku di jadikan sebagai 

media untuk berkreasi dalam membuat macam-macam aneka minuman, rasa, 

hingga variasi toping yang membuat minuman terlihat menarik, agar bahan baku 

minuman dapat digunakan secara maksimal dan penjualan tetap sesuai dengan 

keinginan konsumen dibutuhkannya sebuah metode yaitu dengan algoritma 

apriori. Tujuannya adalah untuk mempermudah perusahaan dalam memprediksi 

penyediaan bahan baku minuman yang sering dibeli untuk proses persediaan 

bahan baku minuman dengan menggunakan metode algoritma apriori. Metode 

yang digunakan yaitu algoritma apriori dimana algoritma ini untuk membentuk 

itemset dari sebuah bahan baku. Hasil yang di dapat adalah 3-itemset yang dapat 

di jadikan aturan untuk di asosiasikan. 

 

Kata kunci : algoritma apriori, bahan baku, persediaan, itemset 

 

 

 

 

 

ABSTRACT 

Raw materials are materials used to make finished materials or ready for 

consumption. For business people beverage raw materials are made as a medium 

to create in making various kinds of beverages, flavors, to variations of toping 

that make the drink look attractive, so that the raw materials of the drink can be 

used to the maximum and the sales remain in accordance with the wishes of 

consumers the need a method that is with the algorithm apriori. The goal is to 

make it easier for companies to predict the provision of raw materials for 

beverages that are often purchased for the process of supplying raw materials of 

beverages using the apriori algorithm method. The method used is the apriori 

algorithm where this algorithm to form an itemset of a raw material. The result is 

a 3-itemset that can be made a rule to associate with. 

 

Keywords : apriori algorithm, raw materials, inventory, itemset 

 

 

 

 

 




