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ABSTRACT

Technological developments in today's age are very rapid, people want a
tool or technology that can help alleviate his work. Devices made in this final
project can do the work of watering plants for melon fruit automatically.The
instrument used to measure soil moisture is a soil moisture hygrometer sensor,
this sensor will send commands to Arduino uno to turn on the relay module so
that the pump can flush automatically. This final project is done by designing,
creating and implementing system components including Arduino uno as
controller, relay driver to turn on_and.off the water pump, LCD (linquid Crystal
Display) to display the soil meisture value other than in show on lcd the result of
measurement can Monitored on pc / laptop as its interface.The results prove that
the tool is made to-function properly and can be developed further to produce a
better tool in accordance with the wishes of users. This teol can measure soil
moisture ranging from 0% s /d 100%, the measurement results are stored in the
data base to be made as an evaluation material.
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ABSTRAK

Perkembangan teknologi pada zaman sekarang sudah sangat pesat, manusia
mengiginkan sebuah alat atau teknologi yang dapat membantu meringankan
pekerjaannya. Perangkat yang dibuat pada tugas akhir ini dapat melakukan
pekerjaan penyiraman tanaman untuk buah melon secara otomatis.Alat yang
digunakan untuk mengukur kelembaban tanah adalah sensor soil moisture
hygrometer, sensor ini akan mengirim perintah kepada Arduino uno untuk
menghidupkan modul relay agar pompa dapat menyiram secara otomatis.
Pembuatan tugas akhir ini dilakukan dengan merancang, membuat dan
mengimplementasikan kompenen-komponenssistem yang meliputi Arduino uno
sebagai pengendali , driver relay untuk memghidupkan dan mematikan pompa air,
LCD ( linquid Crystal Display ) untuk menampilkan. nilai kelembaban tanah
selain di tampilkan pada lcd hasil pengukuran dapat terpantau pada pc/laptop
sebagai interface-nya. Hasil penelitian membuktikan bahwa alat.yang dibuat dapat
berfungsi‘dengan baik dan dapat dikembangkan lebih lanjut untuk menghasilkan
alat yang lebih baik sesuai dengan keinginan pengguna. Alat ini dapat mengukur
kelembaban tanah mulai dari 0% s/d 100%, hasil pengukuran tersimpan di data
base untuk di jadikan sebagai bahan evaluasi.
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