1.1.

BAB 1

PENDAHULUAN

Latar Belakang Masalah
Berita merupakan sebuah informasi baru atau informasi mengenai
sesuatu yang sedang.terjadi yang bermanfaat untuk dibaca, berita dapat
dibaca melalui media cetak maupun media online.Setiap harinya semua
orang dapat membaca berita dari mulai berita politik, berita sosial, berita
hukum berita olahraga maupun berita otomotif. Setiap berita yang di
publish biasanya berita tersebut sudah ditinjau ulang oleh seorang editor

sehingga tidak ada kalimat maupun kata yang salah.

PT. Bintang LangitMedia merupakan salah satu perusahaan media
yang mempunyai 4 media online yaitu otodriver.com, otorider.com,
carreview.id dan carmoto.id. Semua media online tersebut menyajikan
berita otomotif dan berita sport. Sebelum dipublish biasanya berita diedit
oleh editor, proses editor itu sendiri dilakukan dengan cara dibaca kata
perkata, kalimat perkalimat dari paragraf pertama sampai terkahir. Proses
edit berita yang dilakukan saat ini dapat memakan waktu yang lama
sehingga kurang efesien dan keakuratannya masih rendah karena tingkat

ketelitiannya masih terbatas.

Berdasarkan kondisi atau keadaan diatas maka penulis mengusulkan
membangun sebuah aplikasi edit berita dengan judul penerapan algoritma

levenshtein distance pada aplikasi edit berita berbasis web.



1.2. Rumusan Masalah
Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana menerapkan

algoritma levenshtein distance pada aplikasi edit berita berbasis web?

1.3. Tujuan Penelitian dan Manfaat Penelitian

Tujuan Penelitian
Tujuan-dari penelitian ini adalah menerapkan algoritma /evenshtein

distance dan membangun aplikasi edit berita berbasis web.

1.3.2. Manfaat Penelitian

Hasil dari Penelitian akan bermanfaat buat perusahaan untuk :

a. Mempermudah Kinerja editor
b. Meningkatkan efisiensi dari segi waktu

1.4. Batasan Masalah

Hasil dari penelitian ini mempunyai batasan masalah :

a.Hanya memperbaiki kata-kata yang salah dalam berita.

b. Menampilkan berita yang belum terpublish.

c. Dapat menginput kata ke database.

d. Menerapkan algoritma /evenshtein distance pada aplikasi edit berita

berbasis web.

1.5. Sistematika Penulisan
Secara garis besar tugas akhir ini terbagi 6 bab, yaitu :
BABI : PENDAHALUAN
Dalam bab ini penulis menerangkan permasalahan

yang akan diteliti, yaitu mencakup latar belakang

masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian, dan



BAB II

BAB 111

BAB IV

manfaat penelitian, batasan masalah dan sistematika

penulisan dalam tugas akhir.

LANDASAN TEORI

Dalam bab ini penulis menerangkan detail teori
yang digunakan yang mendasari dalam analisa
penelitian ini. Bab ini terdiri dari teori pendukung,
serta penjabaran teori yang dapat dijadikan landasan

teori untuk penelitian ini.

METODE PENELITTAN

Bab/ini memaparkan mengenai tempat dan waktu
penelitian/dilaksanakan, serta metode penelitian
yang digunakan, pemecahan masalah,analisa sistem
yang berjalan, usulan pemecahan masalahan serta

kerangka berpikir dalam penelitian ini.

ANALIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Dalam bab ini menjelasakan algoritma yang
digunakan vyaitu algoritma levenshtein distance
penjabaran dan perhitungan algoritma /levenshtein

distance, perancangan sistem.



BABV : PEMBAHASAN

Dalam bab ini memaparkan hasil dari penerapan

algoritmalevenshtein distance dalam bentuk web.

BAB VI : KESIMPULAN

penulis memberikan kesimpulan
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