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ABSTRAK 

Membudidayakan tanaman hias dan tanaman buah adalah salah satu bisnis 

yang menjanjikan. Akan tetapi dalam perawatannya tidak mudah dilakukan. Seperti 

halnya manusia tumbuhan membutuhkan air untuk pertumbuhan dan 

perkembangannya. Tanaman tidak boleh kekurangan atau kelebihan air, tanah yang 

kekurangan air membuat tanaman berkembang lambat dan pada tanaman hias 

membuat tanaman terlihat tidak segar dan layu begitu pun sebaliknya tanaman yang 

terlalu banyak air juga membuat tanaman tidak sehat bahkan bisa menyebabkan 

tanaman mati. Dalam penyiraman tanaman biasanya pemilik menyiram tanaman  

tidak memperhatikan kondisi dan kebutuhan tanaman. Hal ini menyebabkan 

tanaman tidak mendapat asupan air yang sesuai dengan kebutuhan tanaman itu 

sendiri. 

Untuk itu Tugas Akhir ini bertujuan membuat alat penyiraman tanaman 

secara otomatis dengan memperhatikan kadar kelembaban tanah. Dengan 

menggunakan sensor kelembaban Soil moisture yang berfungsi sebagai pembaca 

kadar kelembaban tanah. Kemudian menggunakan relay yang berfungsi untuk 

mematikan dan menyalakan pompa air. Modul ESP8266 juga digunakan sebagai 

pengirim data ke web yang menghasilkan tampilan hasil data pembacaan sensor 

serta  modul GSM sim900A digunakan untuk  mengirim notifikasi kepada pemilik 

bahwa tanamanya sudah  di siram dan dalam keadaan lembab. 

 

Kata Kunci : Soilmoisture,Arduino,NodeMCU ESP8266,SIM900A,penyiraman 

tanaman otomatis.  
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ABSTARCT 
 

 

Cultivating ornamental plants and fruit plants is a promising business. 

However, in its maintenance it is not easy to do. Just like humans, plants need water 

for their growth and development. Healthy plants are produced by paying attention 

to soil moisture. plants must not be lacking or excess water, soil that lacks water 

makes plants grow slowly and in ornamental plants it makes plants look not fresh 

and withered and vice versa plants that are too much water also make plants 

unhealthy and can even cause plants to die. the owner carelessly wateres and does 

not pay attention to the conditions and needs of the plant. This causes plants not to 

get water intake according to the needs of the plants themselves. 

For this reason, this final project aims to make an automatic plant watering 

tool by paying attention to soil moisture content so that plants get water intake 

according to plant needs. By using ahumidity sensor Soilmoisture which functions 

as a soil moisture reader. Then using a relay that functions to turn off and turn on 

the water pump. The ESP8266 module is also used as a data sender to the web 

which produces a display of sensor reading data results and the GSM sim900A 

module is used to send notifications to owners that their plants have been watered 

and are in a damp condition. 

 

keywords: sensor Soilmositure, Arduino, ESP8266 Module, SIM900A, Auto plant 

watering. 

  




