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ABSTRAK 

Penelitian ini membahas mengenai tindakan remaja yang kecanduan game 

online yaitu Garena Free Fire ini berpengaruh terhadap perilaku sosialnya. Terlalu 

memprioritaskan game online membuat para remaja membuang waktu mereka saja, 

kewajiban yang harusnya dilakukan terlebih dahulu sekarang sering tertunda karena 

terlalu berarut dengan bermain game online.  

Teori yang digunakan ialah teori uses & gratification yang membahas tentang 

bagaimana khalayak atau masyarakat mengonsumsi media dan khalayak memiliki 

wewenang untuk memilih media apa yang mereka akan gunakan yang nantinya akan 

memberikan kepuasan kepada khalayak tersebut. 

Penelitian ini memiliki paradigma positivistik dengan pendekatan kuantitatif 

serta metode survey yang bersifat eksplanatif. Penulis mengunak teknik probability 

sampling yaitu random sampling dengan populasi 154 dan 61 sampel, lalu teknik 

pengumpulan data yang digunakan yaitu kuesioner dan obervasi. 

 Penelitian ini menggunakan uji korelasi serta uji hipotesis antara variabel 

bebas yaitu Kecanduan Game Online “Garena Free Fire” dengan variabel terikat 

yaitu Perilaku Sosial Remaja dengan hasil nilai korelasinya ialah 0,479 (47,9%) 

selanjutnya nilai t_hitung sebesar 4.197 diatas nilai t_tabel 2.000995 dengan nilai sig 

0,00<0,05 sehingga hipotesis penelitian ini diterima serta nilai determinasi sebesar 

23% dalam artian variabel Kecanduan Game Online “Free Fire” berpengaruh 23% 

terhadap variabel Perilaku Sosial Remaja. 

Kesimpulan dari hasil penelitian, penulis memberikan saran untuk pihak 

Remaja RW 013, Kelurahan Gaga, Kecamatan Larangan, Tangerang agar lebih bisa 

memanfaatkan waktu untuk hal yang lebih berguna bagi kehidupannya. 
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ABSTRACT 

 This research discusses the actions of teenagers who are addicted to online 

games is Garena Free Fire, which affect their social behavior. Prioritizing online 

games too much makes teenagers waste their time, obligations that should be done 

first are now often delayed because they are too busy playing online games. 

 The theory used is the uses & gratification theory which discusses how the 

audience or society consumes media and the audience has the authority to choose 

what media they will use which will give satisfaction to the audience. 

 This research has a positivistic paradigm with a quantitative approach and 

an explanative survey method. The author uses a probability sampling technique, 

namely random sampling with a population of 154 and 61 samples, then the data 

collection techniques used are questionnaires and observations. 

 This research uses a correlation test and hypothesis testing between the 

independent variable is Online Game Addiction "Garena Free Fire" with the 

dependent variable is Youth Social Behavior with the results of the correlation value 

being 0.479 (47.9%) then the t_count value of 4.197 above the t_table value of 

2.000995 with a value of sig 0.00 <0.05 so that the research hypothesis is accepted 

and the determination value is 23% in the sense that the "Free Fire" Online Game 

Addiction variable has an effect of 23% on the Adolescent Social Behavior variable. 

 The conclusion from the results of the study, the authors provide 

suggestions for the Youth of RW 013, Kelurahan Gaga, Kecamatan Larangan, 

Tangerang so that they can use their time more for things that are more useful for 

their lives. 
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