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ABSTRAK 
 

komunikasi merupakan suatu hal yang tidak dapat dipisahkan dari kehidupan manusia. 
Sejak pertama dilahirkan, manusia sudah melakukan kegiatan komunikasi. Media 
game online sangat dapat mempengaruhi kepribadian anak-anak, lebih cenderung 
candu terhadap game online dan menganggap bahwa game online suatu kebutuhan 
hariannya dan cenderung bersifat tertutup dengan lingkungan sekitar 

Landasan teoritis dalam penelitian ini adalah teori relational dialetik, landasan 
konseptual yang digunakan adalah komunikasi, pola komunikasi, kebiasaan, game 
online ,jenis-jenis game online, perubahan perilaku .  

Desain penelitian adalah paradigm konstruktivistik, pendekatan yang digunakan adalah 
kualitatif, sifat penelitian ini adalah deskriptif dan informan dalam penelitian ini adalah 
3 orang anak yang keseringan bermain game online dan 3 orang tua anak yang 
keseringan bermain game online.  

Hasil penelitian yang didapatkan menunjukkan bahwa komunikasi orang tua dan anak 
yang kebiasaan bermain game online. Mengetahui pengalaman dan juga hambatan 
dalam proses komunikasi keluarga terhadap kebiasaan anak bermain game online. 
Karena setiap keluarga khususnya orang tua dengan anak memiliki perbedaan 
pemikiran yang menimbulkan konflik yang akhirnya merusak keharmonisan hubungan 
keduanya.  

komunikasi orang tua dan anak dalam kebiasaan anak bermain game online pada anak. 
Ditunjukkan dengan beragam interaksi antara orang tua dengan anak dalam 
menghadapi kebiasaan game online. Kesibukan orang tua yang menjadi alasan.  

Kata Kunci    : Komunikasi, Orang tua, Anak 

Pembimbing I : Fitri Sarasati.M.S.Ikom.,M.Sc 
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ABSTRACK 
Communication is something that cannot be separated from human life. Since the first 
birth, humans have carried out communication activities. Online game media can 
greatly affect children's personalities, are more likely to be addicted to online games 
and assume that online games are a daily necessity and tend to be closed to the 
surrounding environment.  

The theoretical basic in this study is relational dialectical theory, the conceptual basis 
used is communication, communication patterns, habits, online games, types of online 
games, behaviour change.  

The research design is a contructivist paradigm, the approach used is qualitative, the 
nature of this research is descriptive. The informants in this study are three children 
who often play online games and three parents of children who often play online games. 

The results of the study showed that the communication of parents and children who 
used to play online games. Knowing the experience and  obstacles in the family 
communication process against the habits of children playing online games. Because 
every family, have differents thought that cause conflict which ultimately destroys the 
harmony of their relationship.  

parent-child communication in children's habits of playing online games in children. 
Shown by various interactions between parents and children in dealing with online 
gaming habits. The busyness of parents is the reason 

Keywords : communication, parents, children  
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