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ABSTRAK 

Analisis Dan Perancangan Sistem Pembayaran Jasa Internet RT/RW Net 

Berbasis Web Dan SMS Gateway 

(Studi kasus: DKM Masjid Al-Hasan) 

 

Rachmad Hidayatullah 

01150150125054 

Universitas Satya Negara Indonesia 

 

Email: rachmadhidayatullah03@gmail.com 

 

Dewan Kemakmuran Masjid (DKM)Masjid Al-Hasan  merupakan penyedia 

layanan internet untuk warga perumahan Taman Sakinah.Selama ini pengelolaan 

serta pencatatan data pelanggan masih dilakukan secara manual yang dicatat 

dalam sebuah buku,begitu juga dalam hal pembayaran pemakaian internet, 

pelanggan diberikan kartu pembayaran, dan kartu pembayaran ini juga sebagai 

alat bukti pembayaran pemakaian internet yang dibayarkan setiap bulannya.SMS 

gateway adalah suatu aplikasi yang memungkinkan untuk menerima atau 

mengirim pesan, sebagai pengganti perangkat telekomunikasi (handphone). 

Ketika menerima atau mengirim pesan, maka akan memakai fungsi-fungsi dan 

tombol-tombol yang ada pada handphone. Aplikasi SMS gateway memberikan 

interface yang hamper serupa dengan handphone,untuk melakukan fungsi-fungsi 

tersebut.Selain itu, SMS gateway juga digunakan untuk melakukan otomatisasi 

pengelolaan pesan,seperti mengirimkan pesan ke banyak nomor tujuan, membalas 

pesan secara otomatis dan sebagainya (Awan Pribadi Basuki, 2017).Dalam 

penelitian ini, perancangan sistem informasi pembayaran sesuai perkembangan 

teknologi saat ini dengan berbasis web agar dapat membantu dalam pengelolaan 

data pembayaran jasa internet RT/RW net yang meliputi pencarian, penyimpanan 

data,dan penerapan teknologi sms gateway agar dapat meningkatkan efektifitas 

pelayanan kepada pelanggan dalam menyampaikan informasi pembayaran. 

 

Kata kunci: Sistem pembayaran, Sms Gateway,php, gammu, black box 
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ABSTRACT 

 

 

 
Analysis and Design of Payment Systems for Internet Services RT / RW Net 

Web Based and SMS Gateway  

(Case study: DKM Masjid Al-Hasan) 

 

Rachmad Hidayatullah 

01150150125054 

Universitas Satya Negara Indonesia 

 

Email: rachmadhidayatullah03@gmail.com 

 

Dewan Kemakmuran Masjid (DKM)Al-Hasan Mosque is an internet service 

provider for residents of Taman Sakinah housing. During this time the 

management and recording of customer data is still done manually, which is 

recorded in a Microsoft Excel, as well as in terms of internet usage payments, 

customers are given a payment card, and this payment card is also a proof of 

payment for internet usage that is paid every month.SMS gateway is an 

application that allows to receive or send messages, instead of 

telecommunications devices (mobile phones). When receiving or sending 

messages, it will use the functions and buttons on the handphone. The SMS 

gateway application provides an interface that is almost similar to mobile phones, 

to perform these functions. In addition, the SMS gateway is also used to automate 

message management, such as sending messages to many destination numbers, 

replying to messages automatically and so on (Awan Pribadi Basuki, 2017).In this 

study, this payment system was successfully implemented in the form of a 

website-based application as an admin and member interface as well as Gammu as 

a sms gateway service provider tool, in order to assist in managing payment data 

for RT / RW net internet services which includes searching, storing data, and 

applying SMS gateway technology has succeeded in increasing the effectiveness 

of services to customers in conveying payment information. 

 
Keywords: Payment system, Sms Gateway, php, gammu, black box 
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