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ABSTRAK 
 

 PT. Faratu saat ini berkomunikasi menggunakan jaringan kabel dan 

nirkabel, Jaringan nirkabel digunakan untuk router gateway yang bertindak 

sebagai Access Point untuk menyebarkan hostpot, Dimana router gateway 

bertugas untuk membagi bandwidth 30Mbps pada laptop dan smartphone bagian 

personalia, Dan jaringan kabel digunakan untuk 20 perangkat komputer yang 

jaringan dan arsitekturnya berbasis peer-to-peer dan menggunakan simple queque, 

Dimana jaringan komputer yang terkoneksi bisa saling mengirim data maupun 

mengolah data perusahaan tetapi kurang memadai atau kurang lancar untuk di 

akses karena hanya dari 1 aliran bandwidth yang sama, Sehingga terjadi tarik-

menarik bandwidth. Untuk mencegah terjadinya masalah pada bandwidth yang 

kurang sesuai, Untuk itulah queque tree ini digunakan untuk memudahkan 

manajemen bandwidth untuk mengontrol penggunaan bandwidth. Metode queue 

tree ini akan membagi rata penggunaan bandwidth dalam suatu jaringan internet. 

Dari hasil implementasi bahwa besar delay dan jitter pada manajemen bandwidth 

dengan menggunakan metode queue tree, Kecepatan transfer data dengan 

menggunakan queue tree lebih cepat karena sudah dilakukan pengaturan 

bandwidth dari setiap client sehingga tidak adanya rebutan bandwidth yang dapat 

mengakibatkan lambatnya suatu pengiriman data antar server dan client. Pada 

throughput ketika menggunakan queue tree menurun hal ini dikarenakan 

pengiriman data dengan queue tree mengalokasikan bandwidth ke semua client 

sehingga tidak ada client yang mendapatkan bandwidth agar setiap client dapat 

terhubung dengan koneksi yang stabil.  

 

Kata Kunci : Jaringan, Bandwidth, Simple Queque, QOS, Queque Tree. 
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ABSTRACT 
 

 PT. Faratu currently communicates using wired and wireless networks, 

The wireless network is used for gateway routers which act as access points to 

deploy the hostpot, Where the gateway router is in charge of sharing the 30Mbps 

bandwidth on the laptop and smartphone personnel section, And the cable 

network is used for 20 computer devices whose network and architecture are 

peer-to-peer based and use simple queque, Where a connected computer network 

can send data to one another or process company data but it is not sufficient or 

smooth to access because only from 1 stream of the same bandwidth, So that there 

is a bandwidth attraction. To prevent problems with inappropriate bandwidth, 

For this reason, the queque tree is used to facilitate bandwidth management to 

control bandwidth usage. This queue tree method will evenly share bandwidth 

usage in an internet network. From the implementation results that the amount of 

delay and jitter in bandwidth management using the queue tree method, the data 

transfer speed using the queue tree is faster because the bandwidth settings have 

been made from each client so that there is no struggle over bandwidth which can 

result in slow data transmission between servers and clients. The throughput 

when using the queue tree decreases, this is because sending data with the queue 

tree allocates bandwidth to all clients so that no client gets the bandwidth so that 

each client can be connected to a stable connection. 

 

Keywords: Network, Bandwidth, Simple Queue, QOS, Queue Tree. 
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