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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi informasi saat ini berkembang pesat sehingga banyak 

digunakan pada beberapa aspek lembaga baik di pemerintah, industri, maupun 

perorangan. Kelurahan Jatimulya adalah kantor pelayanan administrasi masyarakat 

khusus warga jatimulya yang seringkali pada saat proses sharing file menggunakan 

email terjadinya kesalahan memasukkan alamat email yang dituju, sehingga system 

email mengirimkan email ke alamat yang salah bahkan lebih berbahayanya lagi jika 

email tersebut ternyata terkirim ke email orang yang tidak bertanggung jawab, dan 

juga email memiliki kapasitas ukuran file hanya sebesar 25 MB. Oleh karena itu, 

penulis membuat rancangan system sharing file berbasis web menggunakan bahasa 

pemrorgaman PHP, teks editor Atom dan MySQL sebagai databasenya dengan 

metode waterfall untuk meminimalisir masalah yang sering dialami oleh pegawai 

saat sharing file melalui email. Hasilnya penulis telah berhasil membuat aplikasi 

berbasis web sharing dan berfungsi dengan baik sehingga mempermudah para 

pegawai dalam mengirim file atau data yang aman secara online sekaligus untuk 

alat penunjang kinerja dalam berkomunikasi maupun bertukaran informasi. 

 

Kata kunci : File sharing, PHP, Waterfall 
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ABSTRACT 

The development of information technology is currently growing rapidly so that it 

is widely used in several aspects of institutions both in government, industry, and 

indivuduals. Jatimulya village is a company administration service office specially 

for jatimulya residents, often during the process of sharing files using email errors 

occure in entering the intended email, so the email system sends an email to the 

wrong address even more than dangerous if the email was sent to an email person 

who isn’t responsible, and also the email has a file size capacity of only 25 MB. 

Therefore, the authors make a web-based file sharing system design using PHP 

Programming Languange, Atom text editor, and MySQL as it’s database with the 

waterfall method to minimize problems that are often experienced by employees 

when sharing files via email. The result of author has successed in making a web-

based application sharing and functioning properly making it easier employees to 

send files or secure data online as well as for performance support tools in 

communicating or exchanging information. 

 

Keyword : File sharing, PHP, Waterfall 
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