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ABSTRAK 

Penulisan dari penelitian ini menjelaskan tentang Analisa dan perancangan 

aplikasi e-commerce kacamata berbasis android menggunakan metode waterfall. 

dalam upaya menanggapi Instruksi Menteri Dalam Negeri di masa pandemi, agar 

tetap bisa beroperasi, optik ingin menggunakan teknologi internet untuk 

menjangkau calon konsumen yang lebih luas dan tetap bisa melayani pelanggan 

serta menjaga kepercayaan dengan waktu penjualan yang tidak terbatas. masalah 

lain juga dari segi sistem administrasi di Optik masih manual, data penjualan 

perhari yang masih mengandalkan pencatatan buku secara manual. sehingga 

dibutuhkan juga suatu sistem administrasi yang dapat mempermudah sekaligus 

mempercepat pekerjaan karyawan optik. Maka di perlukan suatu aplikasi melalui 

media perangkat bergerak. 

 Adapun penyelesaian dari masalah dan kendala tersebut ialah dengan 

membuat Analisa dan perancangan aplikasi e-commerce kacamata berbasis 

android menggunakan metode waterfall yang telah berhasil dapat mempermudah 

Optik untuk tetap bisa menjual produknya dengan cakupan yang luas dan juga 

dengan waktu yang tidak terbatas, serta dapat melihat laporan penjualan tanpa 

harus menulis di hardcopy yang rawan rusak, dan hilang. Konsumen juga 

dimudahkan dengan adanya aplikasi e-commerce kacamata untuk mendapatkan 

kacamata tanpa harus keluar rumah. 

 

Kata Kunci : Android, Waterfall, E-Commerce, Black box Testing. 

 

ABSTRACT 

The writing of this study describes the analysis and design of an Android-

based glasses e-commerce application using the waterfall method. In an effort to 

respond to the Instruction of the Minister of Home Affairs during the pandemic, in 

order to continue to operate, Optical wants to use internet technology to reach a 

wider range of potential consumers and still be able to serve customers and 

maintain trust with unlimited sales times. Another problem is that the 

administrative system at Optik is still manual, daily sales data still relies on 

manual bookkeeping. so we also need an administrative system that can simplify 

and speed up the work of optical employees. So we need an application through 

mobile media. 

 The solution to these problems and constraints is to analyze and design 

an Android-based eyewear e-commerce application using the waterfall method, 

which has succeeded in making it easier for Optik to still be able to sell its 

products with a broad scope and also with an unlimited time, and can view 

reports. sales without having to write on hardcopy that is prone to damage, and 

loss. Consumers are also facilitated by the existence of an e-commerce 

application for glasses to get glasses without having to leave the house. 

 

Keywords: Android, Waterfall, E-Commerce, Black box Testing. 
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