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ABSTRAK 

 

 Saat ini teknologi berkembang sangat pesat. Salah satu teknologi yang 

digunakan manusia adalah sistem pakar. Sistem pakar ini bekerja layaknya seorang 

pakar dalam menganalisa masalah. Salah satu pengimplementasian sistem pakar 

adalah untuk mendiagnosa penyakit. Kegunaan sistem pakar ini pun dimanfaatkan 

untuk mendiagnosa penyakit pada jamur tiram, yang merupakan salah satu faktor 

rendahnya produktivitas. Adapun salah satu manfaat yang didapatkan adalah dapat 

meningkatkan pengetahuan bagi pembudidaya terhadap pertumbuhan jamur tiram. 

Sistem ini berbasis web dan dirancang dengan metode inferensi forward chaining. 

Sistem pakar ini akan mengajukan gejala-gejala penyakit. Setelah itu sistem 

memberikan hasil diagnosa berupa penyakit yang diderita dan cara penanganannya. 

 

Kata Kunci : Sistem Pakar, Jamur Tiram, Forward Chaining, Website . 
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ABSTRACT 

 

Today's technology is growing very rapidly. One of the technologies 

that human use is expert system. This expert system works like an expert in 

analyzing problems. One of the expert system implementations is to diagnose 

the disease. The usefulness of this expert system is used to diagnose diseases 

of oyster mushrooms, which is one of the low productivity factors. As for one 

of the benefits gained is to increase knowledge for the cultivars on the growth 

of oyster mushrooms. This system is web-based and designed with forward 

chaining inference method. This expert system will present symptoms of the 

disease. After that the system provides a diagnosis of disease and how to 

overcome it. 

 

Keywords: Expert System, Oyster Mushroom, Forward Chaining, Website.  
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