
 
 

 
 

BAB I 

 

PENDAHULUAN 

1.1.  Latar Belakang 

Jaringan komputer merupakan suatu jaringan yang menghubungkan 

antar komputer dan memberi akses pada layanan aplikasi jaringan seperti 

layanan komputer dan data. Pada jaringan komputer multi layanan atau 

internet, sering timbul permasalahan, dimana pada layanan tertentu bisa 

mengkonsumsi bandwidth dalam jumlah besar yang menyebabkan layanan 

lain tidak bisa mendapatkan bandwidth sesuai yang dibutuhkan. 

Pada PT. Mitsui-Soko Indonesia, sistem jaringan komputernya masih 

menemukan  gangguan  khususnya dalam kecepatan pengiriman data 

sebagai contoh  pada  bagian  Board Of Directur (BOD), didapat  Download 

dan Upload (DU) 4.27 Mbps  untuk  Download  dan 4.35 Mbps  untuk  

Upload,  pada bagian Manager, didapat Download  dan  Upload (DU) 3.33 

Mbps  untuk Download  dan 3.14 Mbps  untuk  Upload  dan bagian IT, 

didapat  Download  dan Upload (DU) 10.72 Mbps  untuk  Download  dan 

8.37 Mbps  untuk Upload .  Apabila  tidak ada pengaturan bandwidth  maka 

akan  terjadi lalu lintas data yang  padat sehingaa setiap pengguna tidak 

dapat mengakses data ke masing-masing tujuan. 

Pengaturan bandwidth perlu secara prioritas yang diberikan, 

tergantung banyaknya client atau pengguna, apabila pengguna data  lebih 

banyak maka pengaturan bandwidth perlu dibagi secara merata. 



 
 

 
 

Maka dari itu untuk mengoptimalkan pembagian dan pengaturan 

bandwidth dalam suatu jaringan komputer di PT. Mitsui Soko Indonesia 

perlu dibuat manajeman bandwidth menggunakan traffic shapping. 

 

1.2. Perumusan Masalah 

Dari pemaparan latar belakang diatas perumusan masalahnya yaitu 

Bagaimana melakukan manajeman bandwidth dengan menggunakan traffic 

shapping ?  

 

1.3. Tujuan dan Manfaat Penelitian 

1.3.1. Tujuan 

Adapun tujuan penelitian ini adalah  memanage bandwidth 

menggunakan traffic shapping di perusahaan PT. Mitsui – Soko 

Indonesia. 

 

1.3.2. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaatnya sebagai berikut : 

1. Memahami dan mengetahui jaringan  komputer di PT. Mitsui-Soko 

Indonesia. 

2. Meningkatkan layanan internet  lebih stabil.   

3. Meningkatkan kinerja jaringan yang lebih baik. 

 

 



 
 

 
 

1.4.   Ruang Lingkup Penelitian 

Karena cakupan jaringan, maka ruang lingkup penelitian akan dibatasi 

sebagai berikut :  

1. Metode yang dilakukan adalah metode traffic shapping. 

2. Melakukan pembagian bandwidth dengan jumlah yang diberikan, 

untuk bagian Board Of Directur (Bod), Manager dan IT. 

3. Pengujian dilakukan di perusahaan PT. Mitsui – Soko Indonesia 

 

1.5. Sistematika Penelitian 

Sistematika penelitian adalah berisi uraian singkat setiap bab, dimana 

uraian ini memberikan gambaran secara langsung tentang isi dari tiap-tiap 

bab yang ada dalam laporan ini. Adapun sistematika dari laporan kami 

adalah sebagai berikut : 

 

BAB I : PENDAHULUAN 

Pada bab ini penulis memberikan gambaran secara jelas 

mengenai Latar Belakang, Perumusan Masalah, Tujuan dan 

Manfaat  Penelitian, Ruang Lingkup Penelitian, Metode 

Penelitian dan Sistematika Penelitian. 

BAB II :  LANDASAN TEORI 

Pada bab ini menjelaskan teori-teori yang digunakan oleh 

penulis sebagai bahan referensi atau acuan dalam membahas 



 
 

 
 

mengenai manajeman bandwidth menggunakan traffic 

shapping data-data penelitian yang diteliti 

BAB III :  METODE PENELITIAN 

Pada bab ini membahas tentang metode penelitian yang 

digunakan  penulis dalam penelitian serta kerangka berpikir. 

BAB IV :   PERANCANGAN SISTEM 

Pada bab ini membahas tentang perancangan sistem, desain 

traffic shapping, tampilan cisco meraki z1, traffic analisis dan 

konfigurasi traffic shapping 

BAB  V  :  HASIL DAN PEMBAHASAN  

Pada bab ini membahas tentang hasil pengukuran SpeedTest 

dengan pembagian bandwidth group policy traffic shapping dan 

hasil uji coba Board Of Director (BOD), Manager dan IT 

jaringan bandiwdth pada komputer pada PT. Mitsui-Soko 

Indonesia 

BAB V : KESIMPULAN DAN SARAN 

 Pada bab ini berisikan kesimpulan dan saran sebagai masukan 

terhadap apa yang telah dijelaskan sebelumnya. 

 

DAFTAR PUSTAKA 

DAFTAR LAMPIRAN 

 

 


