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ABSTRAK 

Perancangan penjualan barang vape saat ini masih banyak secara manual. Oleh 

karena itu pengolahan data laporan penjualan masih berbentuk tulisan tangan 

manual. Merancang sistem penjualan barang vape yang bertujuan untuk 

mempermudah pegawai dalam melakukan pencatatan penjualan barang vape dan 

pembuatan laporan yang akan dilaporkan kepada pemilik, sehingga pekerjaan 

akan lebih efisien dan data yang ada pun menjadi lebih pasti. Perancangan aplikasi 

yaitu merencanakan pembuatan aplikasi, analisa yaitu pengumpulan kebutuhan 

dan informasi dalam membuat sistem, desain sistem yaitu merancang arsitektur 

perangkat lunak dan representasi interface, perancangan yaitu merancang struktur 

dan tampilan aplikasi, serta uji coba aplikasi. Semoga aplikasi ini dapat membantu 

para penggunanya dalam melakukan transaksi penjualan. 

 

Kata Kunci : Perancangan, Sistem, Penjualan. 

 

ABSTRAK 

The current design of vape goods sales is still a lot manually. Therefore the 

processing of sales report data is still in the form of manual handwriting. Design a 

vape goods sales system that aims to make it easier for employees to record sales 

of vape goods and make reports that will be reported to the owner, so that work 

will be more efficient and the data will become more certain. Designing an 

application that is planning the making of an application, analyzing the gathering 

of needs and information in making a system, designing a system that is designing 

software architecture and interface representation, designing designing the 

structure and appearance of applications, and testing applications. Hopefully this 

application can help its users in sales transactions. 
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A. Simbol Use case Diagram 

No Gambar Nama Keterangan 

1. 

 

Actor 

Digunakan untuk sebagai 

pengguna atau  user. 

2. 

 

Dependency 

Hubungan dimana 

perubahan yang terjadi pada 

suatu elemen mandiri 

(independent) akan 

mempengaruhi elemen yang 

bergantung padanya elemen 

yang tidak mandiri 

(independent). 

3. 

 

Generalization 

Hubungan dimana objek 

anak (descendent) berbagi 

perilaku dan struktur data 

dari objek yang ada di 

atasnya objek induk 

(ancestor). 

4. 

 

Extend 

Menspesifikasikan bahwa 

use case target memperluas 

perilaku dari use case 

sumber pada suatu titik 

yang diberikan. 

5. 
 

Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-

aksi yang ditampilkan 

sistem yang menghasilkan 

suatu hasil yang terukur 
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bagi suatu aktor. 

6.  Collaboration 

Interaksi aturan-aturan dan 

elemen lain yang 

bekerjasama untuk 

menyediakan prilaku yang  

lebih besar dari jumlah dan 

elemen-elemennya  

(sinergi). 

 

B. Simbol Activity Diagram 

No Gambar Nama Keterangan 

1.  
Initial 

Node 

Titik awal untuk memulai suatu 

aktivitas. 

2. 

 

Actifity 

Final 

Node 

Titik akhir untuk mengakhiri 

aktivitas. 

3. 

 

Activity 

Memperlihatkan bagaimana 

masing-masing kelas antar muka 

saling berinteraksi satu sama lain. 

4. 

 

Extend 

State dari sistem yang 

mencerminkan eksekusi dari suatu 

aksi. 

5. 
 

Decision 
Pilihan untuk mengambil 

keputusan. 

6.  
Fork 

Node/Join 

Digunakan untuk menunjukkan 

kegiatan yang dilakukan secara 

paralel atau untuk menggabungkan 

dua kegiatan paralel menjadi satu. 
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D. Sequence Diagram 

 




