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ABSTRAK

Perancangan penjualan barang vape saat ini masih banyak secara manual. Oleh
karena itu pengolahan data laporan penjualan masih berbentuk tulisan tangan
manual. Merancang sistem penjualan barang vape yang bertujuan untuk
mempermudah pegawai dalam melakukan pencatatan penjualan barang vape dan
pembuatan laporan yang akan dilaporkan kepada pemilik, sehingga pekerjaan
akan lebih efisien dan data yang ada pun menjadi lebih pasti. Perancangan aplikasi
yaitu merencanakan pembuatan aplikasi, analisa yaitu pengumpulan kebutuhan
dan informasi dalam membuat sistem, desain sistem yaitu merancang arsitektur
perangkat lunak dan representasi interface, perancangan yaitu merancang struktur
dan tampilan aplikasi, serta uji coba aplikasi. Semoga aplikasi ini dapat membantu
para penggunanya dalam melakukan transaksi penjualan.

Kata Kunci : Perancangan, Sistem, Penjualan.

ABSTRAK

The current design of vape goods sales is still a-lot manually. Therefore the
processing of sales report data is still in'the form of manual handwriting. Design a
vape goods sales system that aims to make it easier for employees to record sales
of vape goods and make reports that will be reported to the owner, so that work
will be more efficient and the data will become more certain. Designing an
application that is planning the making of an application, analyzing the gathering
of needs and information in making a system, designing a system that is designing
software architecture and interface representation, designing designing the
structure and appearance of applications, and testing applications. Hopefully this
application can help its users in sales transactions.
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DAFTAR SIMBOL

A. Simbol Use case Diagram

No

Gambar

Nama

Keterangan

Actor

Digunakan untuk sebagai

pengguna atau user.

Dependency

Hubungan dimana
perubahan yang terjadi pada
suatu elemen mandiri
(independent) akan
mempengaruhi elemen yang
bergantung padanya elemen
yang tidak mandiri

(independent).

Generalization

Hubungan dimana objek
anak (descendent) berbagi
perilaku dan struktur data
dari objek yang ada di
atasnya objek induk

(ancestor).

Extend

Menspesifikasikan  bahwa
use case target memperluas
perilaku dari use case
sumber pada suatu titik

yang diberikan.

© Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-
aksi yang ditampilkan
sistem yang menghasilkan

suatu hasil yang terukur

Xiv



bagi suatu aktor.

™ | Collaboration
7

Interaksi aturan-aturan dan
elemen lain yang
bekerjasama untuk
menyediakan prilaku yang
lebih besar dari jumlah dan

elemen-elemennya

(sinergi).
B. Simbol Activity Diagram
No Gambar Nama Keterangan
ps [Hitial Titik awal untuk. memulai suatu
L Node aktivitas.
Actifity Titik akhir - untuk mengakhiri
2. © Final aktivitas.
Node
Memperlihatkan bagaimana
3. D Activity masing-masing kelas antar muka
saling berinteraksi satu sama lain.
State dari sistem yang
" @ Extend mencerminkan eksekusi dari suatu
aksi.
o Pilihan untuk mengambil
5. Decision
keputusan.
Digunakan untuk menunjukkan
6 Fork kegiatan yang dilakukan secara
' Node/Join paralel atau untuk menggabungkan
dua kegiatan paralel menjadi satu.
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C. Class Diagram

No. Simbol

Fungsi

1

Class —— (2 dsmribute adalah properti dari sebuzh
Attribute |— &

Operstion | o Sebuzh class mungkm mempunyai nol

1. Class Name

class. Afribute mi melukiskan batas nilai
yang mungkin ada pada objek dari class.

atzu lebth arridute.

3. Operation adalah sesuatu wvang dapat
dilakukan coleh sebuzh ciass atau vang
anda (ciass yang lam) dapat lakukan
untuk sebuzh class.

b

Dapat diartikan sebagai relast.
Digambarkan sebagai garis lurus antara

dua kelzas. Namun tidak berartt bahwa

¥ diuiie kelas satu memiliki kelas vang lain, tetapi
kelas yang lam dapat berelasi juga dengan
kelas vang sama.
3 - | Cardinality atau multiplicity adalah smmbol
e yane menunjukkan jumlzh keterhubungan

dart satu kelas dengan kelas lamnvya

D. Sequence Diagram

Simbol

Deskripsi

Alctor

IMama alctor
Atan

_IMama aktor

tanpa waktn akhf

Orang, proses. atan sistern lain vang bennterakzl dengan
sistern  imformasi yang akan dibuat diluar  sistem
informasl yang akan dibwat o sendiri, jadi walaupun
simbol dari aktor adalah gambar orang, tapi aktor belum
tentn  merupakan  orang  bilasanva dimyataloan
mengeunzkan kata benda di aval frase nama aktor.

Garis hidup/fifeline

Mdenyatakan kehidupan suatu okjel:.

Objek

Mama obj=k nama kelas

Iienyatakan objek vang berinteraksl pesan
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