
 

 

BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 
 

Teknologi internet telah terbukti menjadi sarana berbagi informasi yang efektif 

dan efisien yang tersedia untuk siapa saja, di mana saja, kapan saja. Teknologi 

internet memberikan dampak yang sangat besar bagi bisnis atau bisnis. Cukup dari 

rumah atau kantor, 2 calon pembeli bisa melihat produk di layar komputer atau 

smartphone untuk mendapatkan informasi, memesan dan membayar dengan pilihan 

yang tersedia. Calon pembeli dapat menghemat waktu dan uang dengan tidak harus 

datang ke toko atau tempat untuk mengambil keputusan dengan cepat dari tempat 

duduknya. Toko online dapat menghubungkan penjual dan calon pembeli secara 

langsung tanpa dibatasi ruang dan waktu. Ini berarti acara penjualan online memiliki 

pembeli potensial dari seluruh dunia. 

Thrift Shop Moniss adalah toko online yang menawarkan pakaian Korea bekas 

di Jakarta. Sampai saat ini usaha Thrift Moniss masih di promosikan melalui social 

media dan promosi dari mulut ke mulut, serta penjualan masih terbatas dan belum 

menjangkau situs lain. Kendala lain yang dihadapi penjual adalah meningkatnya 

persaingan. 

Itu sebabnya Thrift Moniss membutuhkan aplikasi untuk mendukung layanan 

distribusi secara tepat, cepat, dan akurat. Oleh karena itu diperlukan adanya teknologi 

yang memudahkan perusahaan atau toko untuk mengiklankan produknya dan 

memudahkan pembeli untuk mendapatkan informasi lain mengenai produk penjual. 
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Meningkatkan keuntungan penjualan dan masih kurangnya kontrol atas produk 

manual dan pembuatan laporan sangat buruk bagi bisnis dengan mempersulit 

penjualan dan persediaan.  

Dari latar belakang yang telah dipaparkan, penulis tertarik untuk menekankan 

pada persoalan jual beli pakaian bekas yang menekankan pada legalitas 

pelaksanaannya. Penulis tertarik dengan penelitian yang berjudul : “ Perancangan 

Aplikasi Penjualan Fashion Thrift Berbasis Web (Studi Kasus : Thrift Moniss) 

”. 

1.2. Rumusan Masalah 

Bagaimana merancang aplikasi penjualan pada thrift moniss berbasis web? 

1.3. Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah yang akan dibahas sebagai berikut: 

1. Proses yang dibuat dalam sistem informasi ini hanya membahas  tentang 

pemesanan, penjualan dan persediaan barang. 

1.4. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dari tugas akhir ini adalah membuat aplikasi penjualan 

berbasis website di Toko Thrift Moniss. 

1.5. Manfaat Penelitian 

Ada pula manfaatnya yang diinginkan melalui hasil proses menyusun tugas 

akhir yakni : 

1.5.1.Manfaat Bagi Toko 

1. Membantu pelayanan penjualan secara tepat, cepat, dan akurat. 
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2. Mempermudah toko untuk menambahkan stok barang. 

3. Membantu admin dalam menerapkan sistem baru yang lebih efektif dan 

efisien untuk meningkatkan kinerja para admin dan juga memberikan 

informasi yang akurat dalam pembuatan laporan-laporan yang diperlukan. 

1.5.2. Manfaat Bagi Penulis 

a. Sebagai bentuk pengabdian penulis dan menguji kualitas diri dengan dapat 

membuat suatu sistem aplikasi perangkat lunak       yang bermanfaat. 

b. Sebagai bentuk menambah wawasan pengetahuan, sehingga dapat lebih 

memahami aplikasi dan teori-teori yang selama ini dipelajari dibandingkan 

dengan kondisi yang sesungguhnya terjadi di lapangan bagi 

Perusahaan/Instansi. 

c. Sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Diploma III program 

studi manajemen informatika di Universitas Satya Negara Indonesia. 

1.6. Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan dalam penelitian ini terbagi menjadi beberapa bab yang 

akan dibahas sebagai berikut: 

BAB I : PENDAHULUAN 

Pada bab pendahuluan ini berisi tentang latar 

belakang, rumusan masalah, tujuan manfaat 

penelitian dan sistematika penulisan. 

 

BAB II : DASAR TEORI 

Pada bab ini berisi uraian tentang teori-teori dan 
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pokok-pokok yang relevan dengan permasalahan 

berdasarkan bukti-bukti dari buku, artikel, dan 

sumber-sumber lain sebagai dasar kajian dalam 

permasalan yang  di teliti. 

BAB III : METODE PENILITIAN 

Pada bab ini menjelaskan gambaran umum 

mengenai lokasi penelitian, metode 

pengumpulan data, kerangka berpikir, metode 

pengembangan sistem, analisa masalah, analisa 

sistem usulan, dan perancang sistem. 

BAB IV : HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada bab ini berisi hasil dan implementasi dari 

website sistem informasi penjualan pada fashion 

thrift berbasis web. 

BAB V : KESIMPULAN DAN SARAN 

Kesimpulan bertujuan untuk mengumpulkan 

hasil dari tugas akhir yang telah dikerjakan, dan 

saran bertujuan untuk memberikan masukkan 

dalam perkembangan penulis.




