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DAFTAR SIMBOL

A. Simbol Use Case Diagram

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Actor

Menspesifikasikan himpuan peran yang
pengguna mainkan ketika berinteraksi
dengan use case.

Dependency

Hubungan dimana perubahan yang terjadi
pada suatu elemen mandini (independent)
akan  mempengaruhi elemen yang
bergantung padanya elemen vang tidak
mandiri.

Generalization

Hubungan dimana objek anak (descerndent)
berbagi perilaku dan struktur data dari objek
yang ada di atasnya objek induk (ancestor).

Include

Menspesifikasikan bahwa wse case sumber
secara eksplisit.

FExtend

Menspesifikasikan bahwa use case target
memperlnas perilaku dan #se case snmber
pada suatu titik yang diberikan.

Association

Apa yang menghubungkan antara objek satu
dengan objek lainnya.

System

Menspesifikasikan paket
menampilkan sistem secara terbatas.

yang

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-aksi  yang
ditampilkan sistem yang menghasilkan suatu
hasil yang terukurbagi suatu aktor.

Collaboration

Interaksi aturan-aturan dan elemen lain yang
bekerja sama untuk menyediakan prilaku
yang lebih besar dari jumlah dan elemen-
elemennya (sinergi).

Note

Elemen fisik yang eksis saat aplikasi
dijalankan dan mencerminkan suatu sumber
daya komputasi.
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Simbol Activity Diagram

Simbol

Deskripsi

status awal

status awal aktivitas sistem,

sebuah diagram aktivitas
memiliki sebuah status awal

aktivitas

L

aktivitas yang dilakukan sistem,
aktivitas biasanya diawali dengan
kata kerja

percabangan / decision

<>

asosiasi percabangan dimana jika
ada pilihan aktivitas lebih dari
satu

penggabungan / join

asosiasi penggabungan dimana
lebih dari satu aktivitas |

.. ey digabungkan menjadi satu
status akhir status akhir © yang dilakukan
@ sistem, sebuah diagram aktivitas
memiliki sebuah status akhir
swimlane memisahkan organisasi bisnis

nama swimlane

yang bertanggung jawab
terhadap aktivitas yang terjadi

digunakan utk menunjukkan

kegiatan yg dilakukan secara
paralel

Jjoin,

forke ,7"+'<.
EF

digunakan utk menunjukkan
kegiatan yg digabungkan
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C.

Simbol Class Diagram

Simbol Deskripsi
padcage padcage merupakan sebuah
bungkusan dari satu atau lebih kelas
]
Paclkags
kelas kelas pada struktur sistem

nama__ kel
+=t bt
+operEsiCy

antarmuka / interface

-

nama_inte rrace

sama dengan konsep interface dalam
pemmegraman berorientasi objek

asosiasi /f associaiion

relasi antar kelas dengan makna
umum, asosiasi blasanya juga disertai
dengan rnuftiplicty

asosiasi berarah J dreced assodation relasi antar kelas dengan makna
kelas yang satu digunakan oleh kelas
yang lain. asosiasi basanya juga
disertai dengan multiplicty
asosiasi berarah / directed associaion | relasi antar kelas dengan makna
kelas yang satu digunakan oleh kelas
yang lain, asosiasi biasanya juga
disertai dengan multiplicity
generalisasi relasi antar kelas dengan makna
generalisasi-spesialisasi {umum
—D" khusus)
kebergantungan / dependency relasi. antar kelas dengan makna
kebergantungan antar kelas
agregasi / aggregation relasi antar kelas dengan makna
semua-bagian (whole-part)
-

Xviii




Simbol Sequence Diagram

Simbuol

Deskripsi

tanpa walktu aktif

Orang, proses, atan sistem lain vang berinteraksl dengan
sistern mmfiormaszi vang akan dibuat diluar sistem
mformasl yang akan dibuat itu sendiri, jadi walaupun
simbol dari aktor adalah gambar orang, tapi aktor belum
tentu merupakan  orang  biasanyva dinyatakan
mengounakan kata benda di awal frase nama aktor.

Garis hidup/fifeline

Ienyatakan kehidupan suatu objek.

Objek

Marrs o5j=k nama kelas

Ddenyatalcam objek vang berinteraksi pesan

Waktu aktif

Dilspvatakan objek  dalam  keadaan aktif dan

berinteraksi, semua yang terhubung dengan waktu aktf

i adalah gebush tahapan yang dilakukan di dalamanya,
l'"_"': cek Statuslogin()

1: legin(

5 open(}

Maka fcekStatsEoging) dan open() dilakukan di dalam
metode login)
Alctor tidak memilika walktu akf

Pezan tips create

=< Credie >
_ =

Mlenyatalkan suata objek membuat objek vang lain, arah
panah mengarah pada objek yang dibuat

Pesan tipe call

1. nama metodel)

-

Mdenyatakan suatun objek memanggil operasi-metode
vang ada pada objek lain atau dirinya sendiri,

(1
[E]‘l_ nama_metodel)

arah panzh mengarah kepada objek yang memilili
operasi‘metode, karena ini memnaggil operasi‘mestods
maka operasimetode yang dipanggil harms ada pada
diagramy kelazs sesuai demgan kelaz objek vang
berinteralcsi.

Pesan tipe send
1: masukan

_

MMenvatalkan bahwa suatn objek mengirimkan data
‘masukan’informasi ke objek lainnya, arzh panash
mengarah pada objek vang dikirim

peran tipe Fefurn

Mlsmyyvatakan bahova suatu objek vang telah menjalankan
suatu operasi atau metode mengjhasilkan suatu
kembalizn ke objek tertentu. Arsh panah mengarah pada
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objek vang menerima kembalian

Peran tipe destory Menyatakan suatn objek mengakhin dup objek yang
s - lain, arah panzh mengarah pada objek yang diakhin.
tory= Sebaliknya jika ada create maka ada destory




ABSTRAK

Tulisan ini menjelaskan tentang Sistem Informasi Penjualan Barang pada CV.
Nusantara Vape House. Pengerjaan di CV. Nusantara Vape House dalam proses
pencatatan, pengolahan data barang, pencarian data barang, dan jumlah barang,
masih dilakukan dengan cara pembukuan. Hal ini dapat dikatakan belum optimal,
seperti pencatatan barang yang masuk dan barang keluar, begitu pula pada laporan
barang dan laporan penjualan masih harus dicatat dalam buku catatan. Adapun
salah satu penyelesain dari masalah dan kendala tersebut ialah dengan membuat
Sistem Informasi Penjualan dan Persediaan Barang Pada CV. Nusantara Vape
House yang dapat mempermudah dalam hal mengelola data barang yang keluar dan
masuk, pencarian data” barang, mengetahui total biaya persediaan barang,
melakukan transaksi penjualan dan pembelian barang, sistem ini juga dapat
membuat laporan pembelian, dan penjualan.

Kata Kunci : Sistem Informasi Penjualan dan Persediaan Barang Pada CV.

Nusantara Vape House.

ABSTRACT

This paper describes-the sales/information system in.C\.. Nusantara VVape House.
Work at CV. Nusantara VVape House in the process of recording, processing data on
goods, searching for data on goods, and the number of items, is still done by
bookkeeping. This can be said to be not optimal, such as recording of incoming
goods and outgoing goods, as well as the goods report and sales report must still to
be recorded in a notebook. As for one of the solutions to these problems and
constraints is to make an Sales Information System and Inventory in CV. Nusantara
Vape House which can facilitate in terms of managing the data of goods coming in
and out, searching for data items, knowing the total cost of inventory, making sales
and purchase transactions, the system can also make purchase reports, sales and
return of goods, and knowing the total cost of inventory using the eoq method.

Keywords: Sales Information System in CV. Nusantara Vape House.
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