
PERANCANGAN APLIKASI ADOPSI HEWAN 

PELIHARAAN TERLANTAR BEBASIS WEB 

SKRIPSI 

Program Studi Teknik Informatika 

OLEH: 

NAMA : IZAZIH RAHMATINA       

NIM : 190100047 

FAKULTAS TEKNIK     

UNIVERSITAS SATYA NEGARA INDONESIA 

    JAKARTA 

2023



WEB-BASED ADOPT APPLICATION DESIGN OF 

ABANDONED PETS 

 

 

 

 

UNDERGRADUATED THESIS 

 

 

 
Informatics Engineering Study Program 

 

 

 

 

 
   

             BY: 

NAME : IZAZIH RAHMATINA            

NIM : 190100047 

 

 

 

 

FACULTY OF ENGINEERING 

SATYA NEGARA INDONESIA UNIVERSITY 

JAKARTA 

2023 



PERANCANGAN APLIKASI ADOPSI HEWAN 

PELIHARAAN TERLANTAR BEBASIS WEB 

 

 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat Untuk Memperoleh Gelar 

SARJANA KOMPUTER 

 

 

 

                                      OLEH: 

NAMA : IZAZIH RAHMATINA            

NIM : 190100047 

 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS SATYA NEGARA INDONESIA 

JAKARTA 

2023 



WEB-BASED ADOPT APPLICATION DESIGN OF 

ABANDONED PETS 

 

 

 

 

 

 

 

UNDERGRADUATED THESIS 

 

 

 

Submitted As One Of The Requirements To Obtain A Title 

BACHELOR OF COMPUTER 

 

 

 

                                         BY: 

 

 

NAME : IZAZIH RAHMATINA           

NIM : 190100047 

 
 

FACULTY OF ENGINEERING 

SATYA NEGARA INDONESIA UNIVERSITY 

JAKARTA 

2023



iv 
 

KATA PENGANTAR 

Puji dan syukur  penulis panjatkan kepada  Tuhan Yang Maha Esa berkat 

dan karunia yang dilimpahkan-Nya kepada penulis sehingga dapat menyusun tugas 

akhir  yang berjudul “PERANCANGAN APLIKASI ADOPSI HEWAN 

PELIHARAAN TERLANTAR BERBASIS WEB”  untuk memenuhi  salah satu 

persyaratan dalam menyelesaikan Program Sarjana Strata-1 Jurusan Teknik 

Informatika di Universitas Satya Negara Indonesia. 

Pada Kesempatan ini dengan tulus dan Ikhlas penulis ingin mengucapkan 

terimakasih yang sebesar-besarnya kepada: 

1. Rektor Universitas Satya Negara Indonesia Yang Terhormat. 

2. Bapak Hernalom Sitorus, S.T., M.Kom. Selaku Dekan Fakultas Teknik.  

3. Bapak Zulkifli, Dr. S.Kom.,M.Kom. Selaku Kepala Program Studi Teknik 

Informatika 

4. Bapak Sukarno Bahat Nauli, S.Kom., M.Kom. Selaku Dosen Pembimbing  

Satu yang telah mebimbing dan memotivasi penulis dari awal sampai akhir 

pengerjaan skripsi ini. 

5. Ibu Kiki Kusumawati, ST.,MMSI, selaku Dosen Pembimbing dua atas 

semua bimbingan, dukungan, dan masukan yang telah beliau berikan. 

6. Kedua orang tua yang telah memberikan banyak dukungan baik doa, 

nasehat, maupun semangat dalam menyelesaikan skripsi ini. 

7. Semua pihak yang terlibat dalam pembuatan skripsi ini. 

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari kesempurnaan. Oleh 

karena itu, penulis sangat menghargai dan mengharapkan kritik dan saran yang 

mengarah ke perbaikan agar dapat lebih baik lagi. Akhir kata penulis mengucapkan 

terimakasih dan maaf jika ada kesalahan dalam penulisan ini. 

  Jakarta 31 Agustus 2023 

 

Izazih Rahmatina 



 

v 
 

ABSTRAK 

Tujuan dari penelitian ini adalah mengembangkan sebuah aplikasi berbasis web 

yang membantu pengadopsi hewan untuk mencari hewan adopsi, serta 

membantu penyedia hewan adopsi untuk menyebarkan informasi adopsi hewan, 

mengurus keperluan adopsi secara daring, dan memudahkan pengelolaan 

administrasi pengadopsian hewan. Metode penelitian dibagi menjadi metode 

pengumpulan data, metode perancangan, metode pengembangan, dan metode 

evaluasi. Metode pengumpulan data yakni berupa survei, wawancara, observasi, 

studi pustaka, dan analisis aplikasi sejenis. Metode perancangan dibagi menjadi 

metode perancangan User Interface, dan metode perancangan sistem. Metode 

pengembangan yang diterapkan adalah metode waterfall yang dibagi menjadi 

Requirment analysis, design, implementasi, Testing, Maintenance. Hasil 

penelitian yaitu berupa aplikasi berbasis web yang mempermudah pengadopsi 

dan penyedia hewan adopsi untuk mencari dan menyebarkan informasi adopsi 

hewan secara efektif, serta memudahkan pengelolaan keperluan adopsi dan 

administrasi hewan secara daring. 

 

Kata Kunci: Adopsi hewan, aplikasi berbasis web, Waterfall 
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ABSTRACT 

The purpose of this research is to develop a web-based application that helps 

animal adopters to find animals for adoption, as well as helping adoption animal 

providers to disseminate animal adoption information, take care of online adoption 

requirements, and facilitate the administration of animal adoption administration. 

The research method is divided into data collection methods, design methods, 

development methods, and evaluation methods. Data collection methods are in the 

form of surveys, interviews, observations, literature studies, and analysis of similar 

applications. The design method is divided into User Interface design methods and 

system design methods. The development method applied is the waterfall method 

which is divided into Requirement analysis, design, implementation, Testing, 

Maintenance. The results of the research are in the form of a web-based application 

that makes it easier for adopters and providers of adopted animals to find and 

disseminate information on animal adoption effectively, as well as to facilitate the 

management of online adoption and administration of animals. 

Keywords: Animal adoption, web-based application, Waterfall 
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