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ABSTRAK 

Sistem Informasi Pengelolaan acara di SMK Makarya 1 Jakarta, merupakan saranan 
penyedia jasa pemesanan tiket event yang dapat membantu peserta dalam 
melakukan pemesanan tiket tanpa harus membuka link baru dan mengisi biodata di 
setiap event yang berjalan dan data sertifikat peserta juga tersimpan di dalam 
sistem. Untuk panitia sistem ini membatu dalam pembuatan event, input semua 
sudah diatur sistem dan untuk masalah sertifikat juga sudah di buat oleh sistem jadi 
panitia hanya mengirim template sertifikat polos. Tujuan dari penelian ini adalah 
untuk memudahkan peserta dalam melakukan pendaftaran suatu event dan media 
penyimpanan sertifikat, dan untuk panitia adalah mempermudah dalam membuat 
suatu acara dan mempermudah dalam pendistibusian sertifikat tanpa harus 
mendesain satu-satu dari data peserta yang mengikuti acara. Sistem ini dibuat 
menggunakan metode Prototype, Framework Laravel, Database MySQL untuk 
mempercantik user interface dan responsive di berbagai device. Hasil pengujian 
menggunakan teknik black box testing dengan menguji sistem yang di bangun 
berjalan sesuai perancangan, sebagai pendukung keberhasilan aplikasi. Hasil akhir 
dari penelitian ini, sistem event Smk Makarya 1 mampu menjembatani kebutuhan 
peserta dan panitia dalam melakukan suatu kegiatan acara event. 

 
Kata Kunci : Sistem Informasi, Event, Website  
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ABSTRACT 

The Event Management Information System at SMK Makarya 1 Jakarta is a 
proposed service provider for event ticket booking that assists participants in 
making ticket reservations without the need to open a new link and fill in personal 
information for each ongoing event. Additionally, participant certificate data is 
also stored within the system. For the organizing committee, this system aids in 
event creation, as all inputs are systematized, and regarding certificates, the system 
generates them, relieving the committee from designing individual certificates. The 
purpose of this study is to facilitate participant event registration, provide a 
certificate storage medium, simplify event creation for the committee, and 
streamline certificate distribution without the need to individually design 
certificates for each event participant. This system was developed using the 
Prototype method, the Laravel Framework, and the MySQL Database to enhance 
user interface aesthetics and responsiveness across various devices. The testing 
phase employed black box testing techniques to ensure the constructed system 
aligned with the design. As a supportive outcome, the final result of this research 
demonstrates that the SMK Makarya 1 event system effectively bridges the needs of 
both participants and the organizing committee in executing event activities. 
 
Keyword : Information System, Event, Website 
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