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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk upaya meningkatkan performa dari Kinerja
sebuah instansi ataupun perusahaan dalam memonitoring stok blanko yang ada di
instansi dan membuat sebuah pengajuan permintaan dan pengembalian blanko
secara sistem, guna untuk mendukung kegiatan pegambilan keputusan dalam
menjalankan kegiatan operasional dari instansi tersebut. Dan salah satu cara dalam
pengimplementasikan sistem tersebut dengan framework Codelgniter, karna
Codelgniter merupakan framework berbasis web yang open-source.

Dan dimana lingkup pengerjaannya. difokuskan kepada pengamatan
terhadap pengguna atau-user dalam mengontrol lajunya inventaris blanko, serta
pengguna atau user- dapat membuat pengajuan untuk permohonan pengambilan
blanko E-KTP dan KIA, serta permohonan pengembalian blanko yang retur. Dan
hasil dari pengamatan ini pengguna atau user dapat melakukan pengajuan secara
teratur.

Kata Kunci . Pengajuan, Pengawasan, Blanko

ABSTRACT

This study aims to improve the performance of an agency or company's
performance in monitoring the existing blank stock in the agency and making a
request submission and sistem return of blanks, in order to support decision-making
activities in carrying out the operational activities of the agency. And one way to
implement the sistem is with the Codelgniter framework, because Codelgniter is an
open-source web-based framework.

And where the scope of work is focused on observing users or users in
controlling the pace of blank inventory, and users or users can make submissions
for requests for taking E-KTP and KIA forms, as well as requests for returning
blanks. And the results of this observation the user or users can make submissions
on a regular basis.

Keywords . Submission, Monitoring, Identity Card
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DAFTAR SIMBOL

a)  Flowchart

Simbol Deskripsi

Terminator Simbol ini digunakan sebagai

C) pertanda mulai atau berhentinya

sebuah program.

Preparation Symbol . ini digunakan untuk

<:> mempersiapkan penyimpanan
yang akan digunkan sebagai

tempat pengolahan pada storage.

Process Simbol__ini menunjukan adanya

sebuah proses yang dilakukan oleh

computer.

Decision
Simbol ini digunakan apabila ada

<> proses pemilihan kondisi.

Data Simbol ini menyatakan proses
input atau output tanpa tergantung
jenis peralatannya.

Document Simbol  ini  menggambarkan

D adanya dokumen (hardcopy) pada
proses ini.

Manual Input Simbol ini digunakan untuk proses

\ / pemasukan data secara manual
atau on-line keyboard.

xiii



Connector Simbol ini digunkaan untuk proses

penyambung proses pada lembar

atau halaman yang berbeda.
Flow Direction (Arrow) Simbol ini akan digunakan sebagai
> penghubung antara symbol satu

dengan symbol lainnya.

b)  Use Case

Simbol Deskripsi

Use Case Fungsionalitas yang  disediakan

sistem sebagai - unit-unit yang

saling bertukar pesan antar unti

atau aktor.

Aktor / Actor Orang, proses, sistem lain yang
beriteraksi dengan sistem
informasi yang akan dibuat di luar
sistem informasi yang akan dibuat
A itu sendiri, jadi walaupun aktor
adalah gambar orang,tapi belum

tentu merupakan orang.

Include / Uses Relasi use case tambahan ke

sebuah use case dimana use case

__J_UfE_s’i yang ditambahkan memerlukan
use case ini untuk menjalankan

fungsinya atau sebagai syarat

dijalankannya use case ini.
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c)  Activity Diagram

Simbol Deskripsi

Status Awal / Initial State Status Awal atau Initial State adalah

suatu keadaan awal pada saat sistem

. mulai hidup.

Status Akhir / Final State

Status Akhir atau Final State adalah
@ suatu keadaan akhir dari daur hidup.

Aktivasi Aktivasi adalah suatu kegiatan yang

dilakukan didalam sistem, biasanya

diawali dengan kata kerja.

Percabangan / Decision

Percabangan adalah suatu kegiatan

dimana terdapat pilihan kegiatan
<> didalamnya.
/v

Fork Digunakan  untuk  menunjukan
kegiatan yang dilakukan secara
paralel atau menggabungkan dua
kegiatan paralel menjadi satu.

Action Flow

Action Flow digunakan untuk

menghubungkan antar aktivitas.
ActionStatel ActionState2




d)

Swimlane

Super admin ‘Admin

Digunakan  untuk  memisahkan

organisasi bisnis yang bertanggung
yang

jawab terhadap aktivitas

terjadi.

Class Diagram

Simbol Deskripsi

Kelas / Class

Class

-attribute

+operation()

Kelas adalah penggambaran dari

yang
dalam

struktur  sistem akan

ditampilkan sistem

informasi.

Atribut adalah penggambaran

mengenai keadaan dari suatu

objek didalam kelas.

Operasi adalah ~ Penggambaran
mengenai fungsi yang terdapat

dalam kelas.

Asosiasi / Association

Relasi antar kelas dengan makna

umum, asosiasi biasanya juga

disertai dengan multiplecities.

Generalisasi / Generalized

S —

Relasi menghubungkan

yang
antara sub kelas dengan super

kelas.
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f)  Sequence Diagram

Simbol Deskripsi

Aktor

Orang, proses, sistem lain yang
beriteraksi dengan sistem informasi

yang akan dibuat di luar sistem

Actor

informasi yang akan dibuat itu

sendiri, jadi walaupun aktor adalah
Atau

gambar orang,tapi belum tentu

merupakan orang.

Class Boundary Class Boundary digunakan untuk

memodelkan interaksi antara

I-—-Q lingkungan sistem (antarmuka) dan

cara kerja bagian dalamnya.

Class Control Class control adalah class yang

digunakan untuk  memodelkan

perilaku yang ada di dalam sistem
(controller)

Class Entitas Class entitas adalah class yang

digunakan untuk  memodelkan
aktifitas untuk menyimpan atau
memperbaharui informasi.

Objek & Garis Hidup Objek adalah sesuatu yang

menyatakan objek mana yang

beriteraksi pesan.

XVii



Garis Hidup adalah sesuatu yang

menyatakan kehidupan suatu objek.

Waktu Aktif

Menyatakan objek dalam keadaan
aktif dan berinteraksi, semua yang
terhubung dengan waktu aktif ini
adalah sebuah tahapan yang

dilakukan didalamnya.

Pesan tipe call

Menyatakan suatu objek memanggil
operasi/methode yang ada pada

obje lain atau dirinya sendiri,

’7 1:,’,‘: 1:Nama Methode()

Pesan tipe return

Menyatakan bahwa suatu objek
yang telah menjalankan suatu
operasi atau methode menghasilkan

suatu kembalian ke objek tertentu.






