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ABSTRAK 

 

CV. Lestari Kitchen Set adalah perusahaan yang membuat kitchen set, lemari pakaian, 

meja, kursi, dan perabotan lainnya. Masalahnya, penggajian karyawan masih manual 

dengan catatan tulisan tangan, menyebabkan kesalahan dalam absensi dan perhitungan gaji. 

Solusinya, perusahaan ingin mengadopsi sistem informasi penggajian berbasis web untuk 

memperbaiki masalah tersebut. Metode prorata digunakan dalam perhitungan gaji 

karyawan, dan pengembangan sistem menggunakan metode waterfall. Tujuannya adalah 

menghasilkan sistem otomatis berbasis web yang cepat dan akurat dalam menghitung gaji, 

serta mengurangi kesalahan dalam pencatatan absensi dan gaji. Sistem ini juga akan 

membantu dalam mencetak laporan dan slip gaji untuk setiap karyawan. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Penggajian Karyawan, Web, Prorata, Waterfall 

 

ABSTRACT 

 

CV. Lestari Kitchen Set is a company that makes kitchen sets, wardrobes, tables, chairs, 

and other furniture. The problem is, employee payroll is still manual with handwritten 

notes, causing errors in attendance and salary calculations. The solution, the company 

wants to adopt a web-based payroll information system to fix the problem. The prorated 

method is used in the calculation of employee salaries, and the system development uses 

the waterfall method. The goal is to produce a web-based automated system that is fast and 

accurate in calculating salaries, as well as reducing errors in recording attendance and 

salaries. This system will also assist in printing reports and pay slips for each employee. 

 

Keywords : Information System, Employee Payrolls, Web, Prorate, Waterfall
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DAFTAR SIMBOL 

A.) Simbol Use Case Diagram 

 

 

 

 

 

 

 

GAMBAR KETERANGAN 

 

Actor 

(Pengguna sistem, sistem lain, hardware dan 

sejenisnya)  

 

Use Case 

(Kegiatan yang dapat dilakukan oleh seorang/suatu 

actor pada sistem) 

 

Association Relationship 

(Hubungan asosiasi antara seorang/suatu actor 

dengan suatu Use Case) 

 

Generalization Relationship 

(Menunjukkan spesialisasiaktor untuk 

berpartisipasi dengan Use Case ) 

 

Extend Relationship 

(Hubungan antara suatu Use Case merupakan 

pengembangan atau diteruskan pada Use Case 

lainnya) 

 

Include Relationship 

(Hubungan antara suatu Use Case merupakan 

bagian/termasuk Use Case lainnya) 
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B.) Simbol Activity Diagram 

 

 

 

 

 

 

 

GAMBAR KETERANGAN 

 

 

Initial Node 

(memulai aktifitas atau Status awal dalam sebuah 

aktivitas) 

 

 

Activity 

(Aktivitas yang digunakan oleh sistem dalam 

menandakan sebuah aktivitas) 

 

 

Decision 

(Digunakan untuk menggambarkan suatu 

keputusan/tindakan yang harus diambil pada kondisi 

tertentu) 

 

 

 

Connector 

(Hubungan antar node) 

 

 

Final Node 

(Status akhir dilakukan sistem atau titik akhir untuk 

mengakhiri sebuah aktivitas) 

 

Penggabungan/Join 

Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan 

aktivitas lebih dari satu 
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C.) Simbol Clas Diagram 

 

 

 

 

 

 

GAMBAR KETERANGAN 

 

Class 

(Kelas yang berada pada struktur system 

yang terdiri menjadi 3 bagian) 

 

 
 

 

Interface 

(Sama dengan konsep interface dalam 

pemrograman berorientasi objek) 

 

 

 

 

 

Association 

(Menggambarkan kelas mempunyai atribut 

berupa kelas lain atau yang harus 

mengetahui kehadiran kelas lain) 

 

 

Directed Association 

(Relasi antarkelas yang makna kelas yang 

satu digunakan oleh kelas yang lain) 

 

 
 

Generalization 

(Relasi antarkelas yang maknanya 

generalisasi-spesialisasi) 

 

 

Dependency 

(Relasi antarkelas dengan ketergantungan 

antarkelas dengan yang lainnya) 

 

 

Aggregation 

(Relasi antar kelas yang maknanya kelas 

yang satu diperlukan atau digunakan oleh 

kelas yang lain) 
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D.) Simbol Squence Diagram 

 

 

GAMBAR KETERANGAN 

 
Actor 

(Pengguna sistem, sistem lain, hardware dan 

sejenisnya)  

 

Lifeline 

(Garis jangkauan/cakupan dari kegiatan atau proses 

atau aktifitas yang dimiliki suatu objek) 

 Focus Of Control 

(Jangkauan/cakupan atau masa yang diperlukan suatu 

aktifitas kegiatan atau proses dari suatu obej) 

 
Message 

(Aliran data/nilai, informasi dan sejenisnya baik 

sebagai input atau output) 

 

 

Activation 

Dinotasikan sebagai sebuah kotak segi empat yang 

digambar pada sebuah lifeline. Activation 

mengindikasikan sebuah objek yang akan melakukan 

sebuah aksi 

 

Boundary  

Terletak diantara sistem dengan dunia sekelilingnya. 

Semua form, laporan-laporan, antar muka ke 

perangkat keras seperti printer atau scanner dan antar 

muka ke sistem lainnya adalah termasuk dalam 

kategori 

 

 

Entity 

Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh 

sistem struktur data dari sebuah sistem 

 Control 

Berhubungan dengan fungsionalitas seperti 

pemanfaatan sumber daya, pemrosesan terdistribusi, 

atau penanganan kesalahan 

 

 

Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar objek yang memuat 

informasi-informasi tentang aktifitas yang terjadi 

aMessage() 




