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ABSTRAK

Padasuka Motor merupakan sebuah bengkel motor yang menyediakan jasa service
dan menjual suku cadang atau sparepart. Saat ini, kegiatan operasional di Bengkel
Padasuka Motor masih dilakukan secara manual yaitu pengolahan data,
pengecekan persediaan barang, dan pemeriksaan transaksi penjualan yang
dilakukan dengan mengumpulkan seluruh nota penjualan. Untuk mengatasi
masalah tersebut, solusi yang diusulkan adalah menciptakan sistem baru berbasis
web yang akan membantu meningkatkan efisiensi kinerja karyawan. Metode
pengembangan yang dipilin adalah SDLC dengan model waterfall. Bahasa
pemrograman yang digunakan adalah PHP dengan database Mysgl. Metode
pengujian yang dilakukan adalah blackbox testing. Hasil dari penelitian ini adalah
aplikasi sistem informasi penjualan dan stok barang yang dapat membantu
Bengkel Padasuka dalam mengelola data dengan lebih cepat dan memberikan
informasi yang dibutuhkan secara efisien.

Kata Kunci : Stok Barang, Web, Waterfall, Blackbox

ABSTRACT

Padasuka Motor is a motorcycle repair shop that provides service and sells spare
parts. Currently, operational activities at the Padasuka Motor Workshop are still
carried out manually, namely data processing, checking inventory, and checking
sales transactions by collecting all sales receipts. To overcome this problem, the
proposed solution is to create a new web-based system that will help improve
employee performance efficiency. The development method chosen is SDLC with
the waterfall model, The programming language used is PHP with MySQL
database. The testing method used is blackbox testing. The results of this study
are the application of a sales and inventory information system that can help
Padasuka Workshop in managing data more quickly and providing the needed

information efficiently.

Keywords: Stock, Web Based, Waterfall, Blackbox
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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Use Case Diagram

No Simbol Nama Keterangan
O - - -
1 w Actor Entitas yang berinteraksi dengan
sistem.
Satu actor atau use case
2 g = Generalization | merupakan generalisasi dari yang
lain.
<<include>> Satu use case termasuk bagian
3 Include . i
_______ > dari use case lain.
<<extend>> Satu use case dapat diperluas
4 Extend i
~r W a dengan use case lain.
5 hLoliioh Hubungan antara actor dengan

use case.
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2. Simbol Activity Diagram

No Simbol Nama Keterangan
Menyatakan bagaimana masing-

1 [:] Activity masing kelas antarmuka saling
berinteraksi satu sama lain.

2 | — Control Flow | Menunjukan urutan eksekusi.
Menunjukan aliran objekdari

Y £ N > Object Flow | sebuah action atau activity ke
action.

4 Start Point Menyatakan bahwa sgbuahobjek
dibentuk atau diawali.

. Menyatakan bahwa sebuahobjek

. End Point | inentuk atau diakhiri.
Menyatakan untuk

6 Join menggabungkan kembali activity
atau action yang parallel.
Menyatakan untuk memecah

7 Fork behavior menjadiactivity atau
action yang parallel.
Menunjukan penggambaran suatu

8 Decision keputusan/tindakan yang harus di

ambil pada kondisitertentu.
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3. Simbol Class Diagram

No Simbol Nama Keterangan
Pociogename Sebuah bungkusan dari satu atau
1 Package .
lebih class.
nama_kelas
2 p—— Class Kelas pada struktur sistem.
_fattribut
+ operasi(]
Sama dengan konsep antar muka
3 O Interface dalam pemrograman berorientasi
objek.
Relasi antar kelas dengan makna
4 Association umum, asosiasi biasanya juga
disertai dengan multiplicity.
[ Relasi antar kelas dengan makna
5 — Dlre_ctgd kelas yang satu digunakan oleh
association kelas yang lain.
Relasi antar kelas dengan makna
6 | ———= | Generalization | generalisasi spesialisasi (umum
Khusus).
7 Dependenc Relasi antar kelas dengan makna
C P y kebergantungan antar kelas.
. Relasi antar kelas dengan makna
8§ | —m < Aggregation

semua bagian (whole-part).
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4. Simbol Sequence Diagram

No Simbol Nama Keterangan
o Menggambarkan orang yang
1 An Actor sedang berinteraksi dengan
sistem.
. Menggambarkan hubungan
2 O S kegiatan yang akan dilakukan.
3 ) BoundaryClass Menggambarkan sgbuah
penggambaran dari form.
Menggambarkan penghubung
. O SR R antara boundary dengan tabel.
Menggambarkan tempat mulai
5 AIILEE dan berakhirnya sebuah message
control
(pesan).
Spesifikasi dari komunikasi antar
6 A line of life objek yang memuat informasi —

informasi tentang aktifitas yang
terjadi.
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5. Simbol ERD (Entity Relationship Diagram)

No Simbol Nama Keterangan
Suatu objek yang dapat
1 Entitas diidentifikasi dalam lingkungan
pemakai.
Menunjukkan nama relasi antar
2 O Relasi satu entitas dengan entitas
lainnya.
3 © Atribut Karakteristik dari sebuah entitas.
4 Alur Menunjukkan hubungan

(keterkaitan) antar entitas.
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