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ABSTRAK 

PT Mardawa Intiguna Persaba adalah perusahaan di bidang Konsultasi IT 

yang masih mengandalkan pencatatan todo list pekerjaan secara manual 

menggunakan Google Sheets atau Excel. Metode ini cenderung tidak konsisten dan 

kurang memiliki pedoman yang jelas, menyebabkan perubahan yang sering dan 

kurangnya pemberitahuan terhadap tugas mendekati deadline. Dalam usaha 

meningkatkan efisiensi dan mengatasi masalah ini, diusulkan penerapan metode 

Scrum, sebuah kerangka kerja manajemen proyek yang fleksibel dan adaptif. Scrum 

menawarkan sejumlah elemen termasuk Product Owner, Scrum Master, Tim 

Pengembang, Product Backlog, Sprint Planning, Daily Scrum, Sprint Review, dan 

Sprint Retrospective. Dengan mengembangkan aplikasi sistem informasi berbasis 

Scrum, diharapkan perusahaan dapat lebih efektif dalam mengelola todo list 

pekerjaan, memberikan pemberitahuan penting, dan meningkatkan pemahaman 

terhadap waktu yang dibutuhkan. Solusi ini diharapkan mampu menjawab 

tantangan lingkungan bisnis yang dinamis, mengoptimalkan produktivitas, dan 

merespon perubahan dengan lebih efektif. 

Kata kunci: Scrum, Sistem Informasi, todo list. 

ABSTRACT 

PT Mardawa Intiguna Persaba is a company in the field of IT Consultation 

that still relies on manual recording of work todo lists using Google Sheets or Excel. 

This method tends to be inconsistent and lacks clear guidelines, leading to frequent 

changes and a lack of notifications for tasks nearing their deadlines. In an effort to 

enhance efficiency and address these issues, the implementation of the Scrum 

methodology is proposed, which is a flexible and adaptive project management 

framework. Scrum offers several elements including the Product Owner, Scrum 

Master, Development Team, Product Backlog, Sprint Planning, Daily Scrum, 

Sprint Review, and Sprint Retrospective. By developing a Scrum-based information 

system application, it is expected that the company can more effectively manage 

work todo lists, provide important notifications, and improve understanding of the 
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required time. This solution is anticipated to tackle the challenges of a dynamic 

business environment, optimize productivity, and respond to changes more 

effectively. 

Keywords: Scrum, Information System, todo list.  



 

viii 
 

DAFTAR ISI 

SURAT PERNYATAAN KARYA SENDIRI ...................................................... i 

LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI ................................................................. ii 

LEMBAR PENGESAHAN PENGUJI ............................................................... iii 

KATA PENGANTAR .......................................................................................... iv 

DAFTAR ISI ....................................................................................................... viii 

DAFTAR GAMBAR ........................................................................................... xii 

DAFTAR TABEL ............................................................................................... xiv 

DAFTAR SIMBOL ............................................................................................. xv 

BAB I PENDAHULUAN ...................................................................................... 1 

1.1 Latar Belakang ........................................................................................ 1 

1.2 Rumusan Masalah ................................................................................... 2 

1.3 Tujuan Penelitian .................................................................................... 3 

1.4 Manfaat Penelitian .................................................................................. 3 

3.3 Batasan Masalah ...................................................................................... 3 

3.4 Sistematika Penulisan .............................................................................. 5 

BAB II LANDASAN TEORI ............................................................................... 6 

2.1 Tinjauan Pustaka ..................................................................................... 6 

2.2 Dasar Teori .............................................................................................. 8 

2.2.1 Sistem Informasi ................................................................................. 8 

2.2.2 Scrum Todo ......................................................................................... 8 

2.2.3 Konsep Dasar Database ..................................................................... 10 

2.2.4 Framework Laravel ........................................................................... 12 

2.2.4 PHP (Hypertext Preprocessor) .......................................................... 14 

2.2.5 Unified Modelling Language (UML) ................................................ 14 



 

ix 
 

BAB III METODE PENELITIAN .................................................................... 13 

3.1 Waktu dan Tempat Penelitian ............................................................... 13 

3.2 Visi dan Misi Instansi ............................................................................ 13 

3.3 Struktur Organisasi ................................................................................ 14 

3.4 Metode Pengumpulan Data ................................................................... 17 

3.5 Analisa Metode Pengembangan ............................................................ 18 

3.6 Analisa Kebutuhan Sistem .................................................................... 20 

3.7 Analisa Sistem Berjalan ........................................................................ 21 

3.8 Analisa Masalah Perusahaan ....................................................................... 23 

3.9 Usulan Pemecahan Masalah .................................................................. 23 

3.10 Kerangka Berfikir .................................................................................. 27 

BAB IV PERANCANGAN SISTEM, HASIL & IMPLEMENTASI ............. 25 

4.1 Perancangan Sistem .............................................................................. 25 

4.1.1 Use Case Diagram ............................................................................. 25 

4.1.2 Activity Diagram ............................................................................... 29 

4.1.3 Class Diagram ................................................................................... 39 

4.1.4 Sequence Diagram ............................................................................ 40 

4.1 ERD (Entity Relationship Diagram) ..................................................... 50 

4.2 Rancangan Basis Data ........................................................................... 51 

4.2.1 Tabel User ......................................................................................... 51 

4.2.2 Tabel Peran ........................................................................................ 53 

4.2.3 Tabel User Info ................................................................................. 54 

4.2.4 Tabel Aplikasi ................................................................................... 55 

4.2.5 Tabel Task Aplikasi .......................................................................... 56 

4.2.6 Tabel Scrum ...................................................................................... 57 

4.2.7 Tabel Scrum Todo ............................................................................. 58 

4.2.8 Tabel Scrum Status ........................................................................... 59 



 

x 
 

4.2.9 Tabel Scrum Setting .......................................................................... 59 

4.2.10 Tabel Scrum Member .................................................................... 60 

4.2.11 Tabel Scrum Attachments ............................................................. 61 

4.3 Rancangan Layar ................................................................................... 62 

4.3.1 Rancangan Sistem Registrasi ............................................................ 62 

4.3.2 Rancangan Sistem Login ................................................................... 63 

4.3.3 Rancangan Halaman Dashboard ....................................................... 63 

4.3.4 Rancangan Halaman Scrumboard ..................................................... 64 

4.3.5 Rancangan Scrum Card Form ........................................................... 64 

4.3.6 Rancangan Scrum Card ..................................................................... 65 

4.3.7 Rancangan Scrum Proyek ................................................................. 65 

4.3.8 Rancangan Halaman Pengguna ........................................................ 66 

4.3.9 Rancangan Profil ............................................................................... 66 

4.4 Hasil dan Implementasi Sistem ............................................................. 67 

4.4.1 Spesifikasi Komputer ........................................................................ 67 

4.4.2 Persiapan ........................................................................................... 68 

4.4.3 Penggunaan Aplikasi ......................................................................... 69 

4.5 Tampilan Aplikasi ................................................................................. 70 

4.5.1 Login ................................................................................................. 70 

4.5.2 Dashboard ......................................................................................... 71 

4.5.3 Scrumboard ....................................................................................... 72 

4.5.4 Pengguna ........................................................................................... 76 

4.5.5 Profile ................................................................................................ 78 

4.6 Pengujian Sistem ................................................................................... 80 

BAB V PENUTUP ............................................................................................... 70 

5.1 Kesimpulan ................................................................................................. 70 

5.2 Saran ...................................................................................................... 71 

DAFTAR PUSTAKA .......................................................................................... 73 



 

xi 
 

DAFTAR LAMPIRAN ....................................................................................... 75 

 

  



 

xii 
 

DAFTAR GAMBAR 
Gambar 1 Tahapan Scrum ....................................................................................... 9 

Gambar 2 Contoh bagan ERD. .............................................................................. 12 

Gambar 3 Logo Framework Laravel ..................................................................... 13 

Gambar 4 Struktur Organisasi PT. Mardawa ........................................................ 14 

Gambar 5 Paradigma Prototype ............................................................................ 18 

Gambar 6 Flowchart Sistem saat ini ..................................................................... 21 

Gambar 7 Kerangka Berfikir ................................................................................. 27 

Gambar 8 Use case diagram .................................................................................. 25 

Gambar 9 Activity diagram Login dan Dashboard ............................................... 29 

Gambar 10 Activity diagram Registrasi ................................................................ 30 

Gambar 11 Activity diagram Membuat Scrum ..................................................... 31 

Gambar 12 Activity diagram membuat scrumboard card ..................................... 33 

Gambar 13 Activity diagram Pengguna ................................................................ 37 

Gambar 14 Activity diagram Profil ....................................................................... 38 

Gambar 15 Class Diagram .................................................................................... 39 

Gambar 16 Sequence diagram Login .................................................................... 40 

Gambar 17 Sequence diagram Registrasi ............................................................. 41 

Gambar 18 Sequence diagram Data Tampil Scrumbaord ..................................... 42 

Gambar 19 Sequence diagram Tambah Scrumboard ............................................ 43 

Gambar 20 Sequence diagram Tambah Scrumboard Card ................................... 44 

Gambar 21 Sequence diagram Tampil Pengguna ................................................. 45 

Gambar 22 Sequence diagram Tambah Pengguna ................................................ 46 

Gambar 23 Sequence diagram Edit Pengguna ...................................................... 47 

Gambar 24 Sequence diagram Delete Pnegguna .................................................. 48 

Gambar 25 Sequence diagram Edit Profil ............................................................. 49 

Gambar 26 Rancangan Sistem Registrasi ............................................................. 62 

Gambar 27 Rancangan Sistem Login .................................................................... 63 

Gambar 28 Rancangan Halaman Dashboard ........................................................ 63 

Gambar 29 Rancangan Halaman Scrumboard ...................................................... 64 

Gambar 30 Rancangan Scrum Card Form ............................................................ 64 



 

xiii 
 

Gambar 31 Rancangan Scrum Card ...................................................................... 65 

Gambar 32 Rancangan Scrum Proyek .................................................................. 65 

Gambar 33 Rancangan Halaman Pengguna .......................................................... 66 

Gambar 34 Rancangan Halaman Profil ................................................................. 66 

Gambar 35 Perambah google chrom ..................................................................... 68 

Gambar 36 URL/alamat Aplikasi Web Scrum Mardawa ..................................... 69 

Gambar 37 Halaman Login ................................................................................... 70 

Gambar 38 Halaman Dashboard ........................................................................... 71 

Gambar 39 Halaman Scrumboard ......................................................................... 72 

Gambar 40 Scrumboard – Tambah Proyek ........................................................... 73 

Gambar 41 Scrumboard - Tambah Task/Tugas .................................................... 73 

Gambar 42 Scrumboard - Tambah Section ........................................................... 74 

Gambar 43 Halaman Scrumboard - Scrumboard Card ......................................... 75 

Gambar 44 Scrumboard – Edit Scrum Board Card ............................................... 75 

 

  



 

xiv 
 

DAFTAR TABEL 

Table 1 Tabel Analisa Kebutuhan ......................................................................... 20 

Table 2 Tabel User ................................................................................................ 51 

Table 3 Tabel Peran .............................................................................................. 53 

Table 4 Tabel User Info ........................................................................................ 54 

Table 5 Tabel Aplikasi .......................................................................................... 55 

Table 6 Tabel Task Aplikasi ................................................................................. 56 

Table 7 Tabel Scrum ............................................................................................. 57 

Table 8 Tabel Scrum Todo .................................................................................... 58 

Table 9 Tabel Scrum Status .................................................................................. 59 

Table 10 Tabel Scrum Setting ............................................................................... 59 

Table 11 Tabel Scrum Member ............................................................................. 60 

Table 12 Tabel Scrum Attachments ...................................................................... 61 

Table 13 Tabel Pengujian Sistem .......................................................................... 80 

 

  



 

xv 
 

DAFTAR SIMBOL 
a) Flowchart 

Simbol Deskripsi 

Terminator 

 

Simbol ini digunakan sebagai 

pertanda mulai atau berhentinya 

sebuah program. 

Preparation 

 

Symbol ini digunakan untuk 

mempersiapkan penyimpanan 

yang akan digunkan sebagai 

tempat pengolahan pada storage. 

Process 

 

Simbol ini menunjukan adanya 

sebuah proses yang dilakukan oleh 

computer. 

Decision 

 

Simbol ini digunakan apabila ada 

proses pemilihan kondisi. 

Data 

 

Simbol ini menyatakan proses 

input atau output tanpa tergantung 

jenis peralatannya. 

Document 

 

Simbol ini menggambarkan 

adanya dokumen (hardcopy) pada 

proses ini. 

Manual Input 

 

Simbol ini digunakan untuk proses 

pemasukan data secara manual 

atau on-line keyboard. 
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Connector 

 

Simbol ini digunkaan untuk proses 

penyambung proses pada lembar 

atau halaman yang berbeda. 

Flow Direction (Arrow) 

 

Simbol ini akan digunakan sebagai 

penghubung antara symbol satu 

dengan symbol lainnya. 

 

b) Use Case 

Simbol Deskripsi 

Use Case 

 

Fungsionalitas yang disediakan 

sistem sebagai unit-unit yang 

saling bertukar pesan antar unit 

atau aktor. 

Aktor / Actor 

 

Orang, proses, sistem lain yang 

beriteraksi dengan sistem 

informasi yang akan dibuat di luar 

sistem informasi yang akan dibuat 

itu sendiri, jadi walaupun aktor 

adalah gambar orang, tapi belum 

tentu merupakan orang. 

Include / Uses 

 

Relasi use case tambahan ke 

sebuah use case dimana use case 

yang ditambahkan memerlukan 

use case ini untuk menjalankan 

fungsinya atau sebagai syarat 

dijalankannya use case ini. 

 

UseCase

Actor

Kode Sertifikasi
«uses»

Login
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c) Activity Diagram 

Simbol Deskripsi 

Status Awal / Initial State 

 

Status Awal atau Initial State adalah 

suatu keadaan awal pada saat sistem 

mulai hidup. 

Status Akhir / Final State 

 

Status Akhir atau Final State adalah 

suatu keadaan akhir dari daur hidup. 

Aktivasi 

 

Aktivasi adalah suatu kegiatan yang 

dilakukan didalam sistem, biasanya 

diawali dengan kata kerja. 

 

 

 

  

Percabangan / Decision 

 

Percabangan adalah suatu kegiatan 

dimana terdapat pilihan kegiatan 

didalamnya. 

Action Flow 

 

Action Flow digunakan untuk 

menghubungkan antar aktivitas. 

Swimlane Digunakan untuk memisahkan 

organisasi bisnis yang bertanggung 

Aktivitas

ActionState1 ActionState2
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jawab terhadap aktivitas yang 

terjadi. 

d) Class Diagram 

Simbol Deskripsi 

Kelas / Class 

 

Kelas adalah penggambaran dari 

struktur sistem yang akan 

ditampilkan dalam sistem 

informasi. 
 

Atribut adalah penggambaran 

mengenai keadaan dari suatu 

objek didalam kelas. 
 

Operasi adalah Penggambaran 

mengenai fungsi yang terdapat 

dalam kelas. 

Asosiasi / Association 

 

Relasi antar kelas dengan makna 

umum, asosiasi biasanya juga 

disertai dengan multiplecities. 

Generalisasi / Generalized 

 

Relasi yang menghubungkan 

antara sub kelas dengan super 

kelas. 

 

 

 

 

Super admin Admin

1 *
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e) Sequence Diagram 

Simbol Deskripsi 

Aktor 

 

Atau 

 

Orang, proses, sistem lain yang 

beriteraksi dengan sistem 

informasi yang akan dibuat di luar 

sistem informasi yang akan dibuat 

itu sendiri, jadi walaupun aktor 

adalah gambar orang, tapi belum 

tentu merupakan orang. 

Objek & Garis Hidup 

 

Objek adalah sesuatu yang 

menyatakan objek mana yang 

beriteraksi pesan. 

Garis Hidup adalah sesuatu yang 

menyatakan kehidupan suatu 

objek. 

Waktu Aktif 

 

Menyatakan objek dalam keadaan 

aktif dan berinteraksi, semua yang 

terhubung dengan waktu aktif ini 

adalah sebuah tahapan yang 

dilakukan didalamnya. 

Pesan tipe call 

 

Menyatakan suatu objek 

memanggil operasi/methode yang 

ada pada obje lain atau dirinya 

sendiri, 

Actor

Actor

Form Login
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Pesan tipe return 

 

Menyatakan bahwa suatu objek 

yang telah menjalankan suatu 

operasi atau methode 

menghasilkan suatu kembalian ke 

objek tertentu. 

 

 




