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ABSTRAK 

internet of things memungkinkan semua kegiatan bisa dibuat secara terkomputerisasi, 

sehingga memudahkan didalam kelola, usaha kos - kosan merupakan usaha di bidang 

bisnis jika dikelola dengan baik akan memberikan keuntungan yang maksimal, kelola 

yang dimaksud disini adalah mengoptimalkan tingkat keterisian kamar agar tingkat 

keterisian kamar maksimal. unit bisnis ini perlu dibuat suatu website. Web 

memungkinkan orang untuk mengakses dari segala penjuru manapun baik saat bekerja, 

belajar, berbelanja, dan berpartisipasi dalam berbagai aktivitas online. Oleh karena itu, 

penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah sistem informasi pengelolaan 

kosan berbasis web yang dapat membantu penyewa dalam melakukan pemesanan 

kamar dan memperoleh informasi tentang kamar yang tersedia, serta membantu 

pemilik kosan dalam kelola keuangan dan administrasi kosan secara efisien. Metode 

penelitian dibagi menjadi metode pengumpulan data, metode perancangan, metode 

pengembangan, dan metode evaluasi. Metode pengumpulan data yakni berupa survei, 

wawancara, observasi, studi pustaka, dan analisis aplikasi sejenis. Metode perancangan 

dibagi menjadi metode perancangan User Interface, dan metode perancangan sistem. 

Metode pengembangan yang diterapkan adalah metode waterfall yang dibagi menjadi 

Requirment analysis, design, implementasi, Testing, Maintenance. Hasil penelitian ini 

berupa aplikasi berbasis web kosan junet yang dapat mempermudah penyewa dan 

pemilik kosan untuk pemesanan dan kelola kosan secara efektif.dan menjadi lebih 

terstruktur, efisien, dan transparan bagi kedua belah pihak. sehingga ini dapat 

meningkatkan kualitas pelayanan serta memberikan kemudahan dalam bertransaksi 

antara penyewa dan pemilik kosan. 

 

Kata Kunci : Kelola, Indekos, web, Waterfall 
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ABSTRACT 

Internet of Things enables all activities to be computerized, making manage more 

convenient. Running a boarding house business can be highly profitable if managed 

effectively. The focus of manage in this context is to optimize room occupancy to its 

maximum potential. To achieve this, establishing a website for the business is essential. 

A website allows people to access it from anywhere, whether they are working, 

studying, shopping, or engaging in various online activities. Hence, this research aims 

to develop a web-based housing manage information system that benefits both tenants 

and boarding house owners. The system will facilitate room reservations for tenants 

and provide them with real-time information about available rooms. Additionally, it 

will assist boarding house owners in efficiently managing finances and administrative 

tasks. The research methodology encompasses data collection, design, development, 

and evaluation phases. Data collection involves surveys, interviews, observations, 

literature reviews, and analysis of similar applications. The design phase encompasses 

both User Interface and system design methodologies. For development, the chosen 

approach is the waterfall method, comprising Requirement analysis, design, 

implementation, Testing, and Maintenance. The outcome of this research will be a web-

based application named "Kosan Junet," which will significantly streamline the 

reservation and manage processes for both tenants and boarding house owners. It will 

enhance organization, efficiency, and transparency for both parties, ultimately leading 

to improved service quality and streamlined transactions between tenants and owners. 

 

Keywords: Manage, Boarding House, Web, Waterfall 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Use Case Diagram 

No Simbol Nama Keterangan 

1 

 

Actor 
Entitas yang berinteraksi dengan 
sistem. 

3  Generalization 

Satu actor atau use case 
merupakan generalisasi dari yang 
lain. 

4 

<<include>> 

Include 
Satu use case termasuk bagian 
dari use case lain. 

5 

<<extend>> 

Extend 
Satu use case dapat diperluas 
dengan use case lain. 

6  Association 
Hubungan antara actor dengan 
use case. 
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2. Simbol Activity Diagram 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

No Simbol Nama Keterangan 

1 
 

Activity 
Menyatakan bagaimana masing-

masing kelas antarmuka saling 

berinteraksi satu sama lain. 

2  Control Flow Menunjukan urutan eksekusi. 

3  Object Flow 
Menunjukan aliran objek dari 

sebuah action atau activity ke 

action. 

4 
 

Start Point Menyatakan bahwa sebuah objek 

dibentuk atau diawali. 

5 
 

End Point Menyatakan bahwa sebuah objek 

dibentuk atau diakhiri. 

6 
 

Join 
Menyatakan untuk 

menggabungkan kembali activity 

atau action yang parallel. 

7 
 

Fork 
Menyatakan untuk memecah 

behavior menjadi activity atau 

action yang parallel. 

8 
 

Decision 

Menunjukan penggambaran 

suatu keputusan/tindakan yang 

harus di ambil pada kondisi 

tertentu. 
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3. Simbol Class Diagram  

 

No Simbol Nama Keterangan 

1 
 

Package Sebuah bungkusan dari satu atau 

lebih class. 

2 

 

Class Kelas pada struktur sistem. 

3 
 

Interface 
Sama dengan konsep antar muka 

dalam pemrograman berorientasi 

objek. 

4  
Association 

Relasi antar kelas dengan makna 

umum, asosiasi biasanya juga 

disertai dengan multiplicity. 

5  
Directed 

association 

Relasi antar kelas dengan makna 

kelas yang satu digunakan oleh 

kelas yang lain. 

6  Generalization 
Relasi antar kelas dengan makna 

generalisasi spesialisasi (umum 

khusus). 

7  Dependency Relasi antar kelas dengan makna 

kebergantungan antar kelas. 

8  Aggregation Relasi antar kelas dengan makna 

semua bagian (whole-part). 

  



  

xxi 
 

4. Simbol Squence Diagram 

  

No Simbol Nama Keterangan 

1 

 

An Actor Menggambarkan orang yang 

sedang berinteraksi dengan sistem. 

2 
 

Entity Class Menggambarkan hubungan 

kegiatan yang akan dilakukan. 

3 
 

Boundary  Class Menggambarkan sebuah 

penggambaran dari form. 

4 
 

Control Class Menggambarkan penghubung 

antara boundary dengan tabel. 

5 

 

A focus of 
control 

Menggambarkan tempat mulai 

dan berakhirnya sebuah message 

(pesan). 

6  A line of life 

Spesifikasi dari komunikasi antar 

objek yang memuat informasi – 

informasi tentang aktifitas yang 

terjadi. 
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