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ABSTRAK 

 

 

Sistem pembayaran merupakan salah satu sistem yang memiliki peranan penting 

terutama pada sekolah swasta karena sumber penghasilan utama yang didapatkan 

oleh sekolah. Sistem pembayaran pada SMP Insan Muttaqin Islamic School saat ini 

masih belum modern. Proses pembayaran hanya bisa dilakukan secara langsung 

dengan uang tunai dan proses pendataan masih dicatat secara manual ke dalam buku 

kemudian dipindahkan ke dalam Microsoft Excel. Oleh karena itu diperlukan 

sistem pembayaran biaya sekolah berbasis web, dimana pada penelitian ini 

dibangun dengan metode pengembangan waterfall dan metode analisis pieces untuk 

mengevaluasi sistem pembayaran. Pada penelitian ini juga menerapkan metode 

pembayaran digital atau e-payment midtrans sebagai media pembayaran yang 

menyediakan berbagai macam jenis metode pembayaran. Dengan adanya sistem ini 

bendahara dapat dengan mudah memproses pembayaran dan siswa mendapat 

pilihan alternatif lain dalam melakukan pembayaran. 

 

Kata Kunci : Pembayaran Sekolah, E-payment Midtrans, Waterfall, Pieces.  
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ABSTRACT 

 

 

The payment system is a system that has an important role, especially in private 

schools because the school is the main source of income. The payment system at 

SMP Insan Muttawin Islamic School is currently not modern. The payment process 

can only be done directly with cash and the data collection process is still recorded 

manually into a book and then transferred to Microsoft Excel. Therefore a web-

based school fee payment system is needed, which in this study was built using the 

waterfall development method and the pieces analysis method to evaluate the 

payment system. This study also applies a digital payment method or e-payment 

midtrans as a payment medium that provides various types of payment method. With 

this system the treasurer can easily process payments and students get other 

alternative options in making payments. 

 

Keyword : Payment, E-payment Midtrans, Waterfall, Pieces  
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DAFTAR SIMBOL 
 

 

A. Diagram Aliran Sistem Informasi 

 

No Simbol Nama Keterangan 

1 

 

 
 

Terminator 

Berfungsi sebagai tanda awal 

proses pembuatan dan juga 

tanda akhir dari proses. 

2 

 

 

 

 
Dokumen 

Berfungsi untuk menunjukan 

dokumen input atau output 

pada proses manual mapun 

berbasis komputer. 

3 

 

 

 
Proses Manual 

Berfungsi untuk menunjukan 

proses yang dilakukan secara 

manual. 

4 

 

 

 

Penyimpanan 

Magnetik 

Berfungsi untuk menunjukan 

media penyimpanan data atau 

informasi file pada proses 

berbasis komputer. File 

disimpan pada hardisk, disket, 

CD dan lain-lain. 

5 

 

 
 

Arah Alir 

Dokumen 

Untuk menunjukan arah aliran 

dokumen antar bagian yang 

berkaitan dengan sistem. Bisa 

dari sistem sistem keluar atau 

dari luar sistem dan antar 

bagain diluar sistem lainnya. 

6 

 

 

 

 

Penghubung 

Untuk menunjukan alir 

dokumen yang terpisah atau 
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terputus pada halaman alir 

dokumen yang sama. 

7 

 

 

 

Proses 

Komputer 

Berfungsi untuk menunjukan 

proses yang dilakukan secara 

terkomputerisasi. 

8 

 

 

 

Pengarsipan 

Menunjukan simpanan data 

non komputer atau informasi 

file pada prose manual. 

Dokumen dapat disimpan pada 

lemari, arsip, map file dan lain-

lain. 

9 

 

 

 

Input 

Keyboard 

Berfungsi menunjukan input 

yang dimasukan melalui 

keyboard. 

10 

 

 

 

Penyimpanan 

Manual 

Berfungsi menunjukan media 

penyimpanan data atau 

informasi secara manual. 

 

B. Use Case Diagram 

 

No Simbol Nama Keterangan 

1 

 

 

 

Use Case 

Fungsionalitas yang disediakan 

sistem sebagai unit yang saling 

bertukar pesan dengan aktor, 

biasanya dinyatakan dengan 

menggunakan kata kerja. 

2 

 

 
 

Aktor 

Orang, proses atau sistem lain 

yang berinteraksi dengan 

sistem informasi yang dibuat, 

biasanya dinyatakan 

menggunakan kata benda. 
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3 

 

 

 

Association 

Merupakan komunikasi antara 

aktor dan use case yang 

berpartisipasi pada use case 

atau use case memiliki 

interaksi dengan aktor. 

4 

 

 

 
Generalization 

Merupakan hubungan antara 

dua buah use case diamana 

fungsi yang satu adalah fungsi 

lebih umum. 

5 

 

 
 

Include 

Memiliki arti bahwa use case 

yang ditambahkan akan 

dipanggil saat use case 

tambahan dijalankan. 

6 

 

 
 

Extend 

Merupakan use case tambahan 

ke sebuah use case yang 

ditambahkan dapat berdiri 

sendiri walau tanpa use case 

tambahan itu. 

 

C. Activity Diagram 

 

No Simbol Nama Keterangan 

1 

 

 

 Status Awal 

Digunakan untuk sebuah 

diagram aktivitas yang 

memiliki status awal. 

2 

 

 

 
Aktivitas 

Digunaka untuk aktivitas yang 

dilakukan oleh sistem, dan 

biasanya diawali dengan kata 

kerja. 
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3 

 

 

 

 

Percabangan / 

Decision 

Percabangan digunakan ketika 

ada pilihan aktivitas yang lebih 

dari satu. 

4 

 

 

 Penggabungan/ 

Join 

Penggabungan digunakan 

untuk menggabungkan 

aktivitas yang lebih dari satu 

menjadi satu. 

5 

 

 
 

Status Akhir 

Digunakan untuk mengakhiri 

aktivitas yang dilakukan oleh 

sistem. 

6 
 

 

Swimline 

Digunakan untuk memisahkan 

organisasi bisnis yang 

bertanggung jawab terhadap 

aktivitas yang terjadi. 

 

D. Sequence Diagram 

 

No Simbol Nama Keterangan 

1 

 

 
 

Aktor 

Orang, proses atau sistem yang 

berinteraksi dengan sistem 

informasi yang akan dibuat. 

Biasanya dinyatakan 

menggunakan kata benda di 

awal frase nama aktor. 

2  

 
 

Lifeline 

Digunakan untuk menyatakan 

kehidupan suatu objek. 

3  

 
 

Object 

Digunakan untuk menyatakan 

objek yang berinteraksi pesan. 
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4  

 

 

 

Waktu Aktif / 

Timelife 

Digunakan untuk menyatakan 

objek sedang dalam kondisi 

aktif dan berinteraksi. 

5 
 

 
 

Pesan Tipe 

Create 

Digunakan untuk menyatakan 

suatu objek membuat objek 

lain. 

6 

 

 
 

Pesan Tipe 

Call 

Digunakan untuk menyatakan 

suatu objek memanggil operasi 

atau metode yang ada pada 

objek lain atau dirinya sendiri. 

7 

 

 
 

Pesan Tipe 

Send 

Digunakan untuk menyatakan 

suatu objek mengirimkan data / 

memasukan informasi ke objek 

lain. 

8 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

Pesan Tipe 

Return 

 

 

Digunakan untuk menyatakan 

bahwa suatu objek telah 

menajalankan operasi atau 

metode yang menghasilkan 

suatu kembalian ke objek 

tertentu, arah panah mengarah 

pada objek yang menerima 

kembalian. 

9  

 
 

Pesan Tipe 

Destroy 

Digunakan untuk menyatakan 

suatu objek mengakhiri hidup 

objek yang lain, arah panah 

mengarah pada objek yang di 

akhiri. 
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E. Class Diagram 

 

No Simbol Nama Keterangan 

1 

 

 
 

Class 

Digunakan untuk himpunan 

dari objek-objek berbagai 

atribut serta operasi yang sama. 

2 

 

 

 

 

Nary 

Association 

Digunakan untuk menghindari 

asosiasi yang memiliki lebih 

dari 2 objek. 

3 

 

 

 Association 

Digunakan untuk 

menghubungkan antara objek 

satu dengan objek lainnya. 

4 

 

 
 

Collaboration 

Berfungsi sebagai deskripsi 

dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan oleh sistem dan 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur untuk suatu aktor. 

5 

 

 
 

Realization 

Digunakan untuk oprasi yang 

hanya dilakukan oleh suatu 

objek. 

6 

 

 
 

Dependecy 

Hubungan dimana perubahan 

yang terjadi pada elemen 

mandiri dan mempengaruhi 

elemen yang bergantung pada 

elemen yang tidak mandiri. 

7 

 

 

 

Generalization 

Digunakan untuk menyatakan 

hubungan objek anak 

(descendent) berbagai pelaku 

dan stuktur data dari objek 

induk (ancestor). 
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F. ERD (Entity Relationship Diagram) 

No Simbol Nama Keterangan 

1 

 

 

 
Entitas 

Berfungsi untuk menyatakan 

kumpulan objek yang dapat 

diidentifikasi perbedaannya 

dengan objek lain. 

2 

 

 

 Relasi 

Berfungsi untuk menyatakan 

hubungan antar tabel dengan 

objek. 

3 

 

 

 Atribut 

Berfungsi untuk 

mendeskripsikan karakteristik 

dari entitas. 

4 

 

 

 
Garis 

Berfungsi untuk 

menghubungkan antar atribut 

untuk menunjukan hubungan 

entitas. 
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