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ABSTRAK 

 

Dalam menghadapi tantangan kompleksitas permintaan dan biaya 

penyimpanan, penerapan metode pengendalian persediaan yang efektif menjadi 

penting untuk mencapai keseimbangan optimal antara stok dan biaya. Penelitian ini 

bertujuan untuk menganalisis pengendalian persediaan barang dengan 

menggunakan Algoritma Wagner Within. Algoritma Wagner Within adalah 

pendekatan yang populer dalam mengoptimalkan persediaan dengan 

mempertimbangkan biaya penyimpanan, biaya pemesanan, dan kekurangan stok. 

Metode ini berfokus pada menentukan ukuran pesanan yang optimal dan titik 

pemesanan ulang untuk mencapai efisiensi maksimum dalam mengelola persediaan 

barang. Data historis permintaan dan biaya penyimpanan akan digunakan untuk 

menganalisis sistem persediaan saat ini dan melakukan simulasi berdasarkan 

Algoritma Wagner Within. Perbandingan akan dilakukan terhadap metode 

pengendalian persediaan yang ada guna mengevaluasi keefektifan dan keunggulan 

dari Algoritma Wagner Within. 

Hasil analisis ini diharapkan dapat memberikan panduan bagi perusahaan 

dalam mengoptimalkan pengendalian persediaan barang mereka. Dengan 

menerapkan Algoritma Wagner Within, perusahaan dapat mengurangi biaya 

penyimpanan, menghindari risiko kekurangan stok, serta meningkatkan efisiensi 

dan kepuasan pelanggan. Penelitian ini diharapkan juga dapat memberikan 

wawasan lebih lanjut mengenai penerapan algoritma dalam pengelolaan persediaan 

dan memberikan sumbangan bagi penelitian selanjutnya dalam bidang ini..



 

ix 

ABSTRACT 
 

In the face of the challenges of demand complexity and storage costs, the 

application of effective inventory control methods is important to achieve an 

optimal balance between stock and cost. This study aims to analyze the inventory 

control of goods using the Wagner Within Algorithm. Wagner Within Algorithm is 

a popular approach in optimizing inventory by considering storage costs, ordering 

costs, and stock shortages. This method focuses on determining the optimal order 

size and reorder point to achieve maximum efficiency in managing inventory. 

Historical data of demand and storage costs will be used to analyze the current 

inventory system and perform simulations based on Wagner Within Algorithm. A 

comparison will be made against existing inventory control methods to evaluate the 

effectiveness and advantages of Wagner Within Algorithm. 

The results of this analysis are expected to provide guidance for companies 

in optimizing their inventory control. By applying Wagner Within Algorithm, 

companies can reduce storage costs, avoid the risk of stock shortages, and improve 

efficiency and customer satisfaction. This research is also expected to provide 

further insight into the application of algorithms in inventory management and 

contribute to further research in this field.
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DAFTAR SIMBOL 

 

A. Use Case Diagram 

 

 

 

 

Simbol Keterangan 
 

Use case digunakan untuk menyatakan fungsi-fungsi atau 

proses-proses yang disediakan pada aplikasi sebagai unit-unit 

yang saling bertukar pesan antar unit atau aktor. 

 

Actor 

Actor, proses atau aplikasi lain yang berinteraksi dengan 

aplikasi yang akan dibuat itu sendiri. Jadi walaupun simbol dari 

aktor adalah gambar orang, tapi aktor belum tentu orang. 

 

Komunikasi antara actor dan use case , dimana  use case 

memiliki interaksi dengan aktor. 

 

<< extend >> 

Relasi use case tambahan ke sebuah use case, dimana use case 

yang ditambahkan dapat berdiri sendiri walaupun tanpa use case 

tambahan.  
 

Hubungan generalisasi dan spesialisasi yang terjadi antara dua 

buah use case, dimana fungsi yang satu adalah fungsi yang lebih 

umum dari fungsi lainnya. 

 

<< include >> 

Relasi use case tambahan ke use case, merupakan syarat 

dijalankan use case tersebut, dimana use case yang 

ditambahkan memerlukan use case lain untuk menjalankan 

fungsinya. 

Nama Use 

Case 
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B. Activity Diagram 

No Notasi Nama Keterangan 

1 
 

 

Activity 

Memperlihatkan bagaimana masing - 

masing kelas antarmuka saling 

berinteraksi satu sama lain. State dari 

sistem yang mencerminkan eksekusi dari 

suatu aksi. 

2 
 

Action State dari sistem yang mencerminkan 

eksekusi dari suatu aksi. 

3 
 

Initial Node Bagaimana objek dibentu untuk diawali. 

4 
 

Activity 

Final Node 

Bagaiamana objek dibentuk dan 

dihancurkan. 

5 
 

Fork Node Satu aliran yang pada tahap tertentu 

berubah menjadi beberapa aliran. 

6 
 

Decision Mernperlihatkan bagaimana dua atau 

lebih langkah pada aliran - aliran kerja. 

7 
 

Transition Mernperlihatkan bagaimana aliran- aliran 

kerja bergerak dari suatu activity ke 

activity lainnya. 

8 
 

Swimlane Mernperlihatkan siapa yang bertanggung 

jawab untuk melaksanakan tugas - tugas 

tertentu pada Activity Diagram. 
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C. Class Diagram 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

No Notasi Nama Keterangan 

1 
nama_kelas 

+ atribut 

+ operasi() 

 

 

Kelas 

Kelas pada struktur sistem. 

 

 

2 
 

Asosiasi / 

association 

Relasi antarkelas dengan makna umum, 

asosiasi biasanya juga disertai dengan 

multiplicity. 

3 
 

Asosiasi 

berarah / 

directed 

association 

Relasi antarkelas dengan makna kelas 

yang satu digunakan oleh kelas yang 

lain, asosiasi biasanya juga disertai 

dengan multiplicity. 

4 
 

Generalisasi Relasi antarkelas dengan makna 

generalisasi- spesialisasi (umum-

khusus). 

5 
 

Kebergantungan 

/ dependency 

Relasi antarkelas dengan makna 

kebergantungan antarkelas. 

6 
 

Aggregasi / 

aggregation 

Relasi antarkelas dengan makna 

semua-bagian (double part). 
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D. Sequence Diagram 

No Notasi Nama Keterangan 

1 
 

 

Aktor 

Orang, proses, atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi yang 

akan dibuat diluar sistem infromasi yang 

akan dibuat itu sendiri, jadi walaupun 

simbol dari aktor adalah gambar orang, 

tapi aktor belum tentu merupakan orang. 

2 
 

Garis 

hidup / 

lifeline 

 

Menyatakan kehidupan suatu objek. 

3 
 

Objek Menyatakan objek yang berinteraksi pesan 

4 

 

Waktu Aktif Menyatakan objek dalam keadaan aktif dan 

berinteraksi, semua yang terhubung dengan 

waktu aktif ini adalah sebuah tahapan yang 

dilakukan didalamnya. 

5 
 

Pesan tipe call Menyatakan suatu objek memanggil 

operasi/metode yang ada pada objek lain 

atau dirinya sendiri, arah panah mengarah 

pada objek yang memiliki operasi/metode. 

6 
 

Pesan tipe 

send 

Menyatakan bahwa suatu objek 

mengirimkan data ke objek lainnya, arah 

panah mengarah pada objek yang dikirimi. 

7 
 

Pesan tipe 

return 

Menyatakan bahwa suatu objek yang telah 

menjalankan suatu operasi atau metode 

menghasilkan suatu kembalian ke objek 

tertentu, arah panah mengarah pada objek. 

 

nama_aktor 

nama objek : nama kelas 

1 : keluaran 

1 : masukan 
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DAFTAR LAMPIRAN 
 

Lampiran 1 Data Pembelian 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 




