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ABSTRAK 

Ikan koi adalah jenis ikan yang termasuk carp amur (Cyprinus rubrofucus) 

yang mempunyai motif yang sangat indah dan jinak. Maka dari itu ikan koi adalah 

ikan yang banyak diminati oleh para penghobi ikan khias di Indonesia. Namun, ikan 

koi sendiri merupakan makhluk hidup yang juga rentan terpapar penyakit, dan 

penyakit ikan koi dapat menyebabkan kematian jika tidak dilakukan penanganan 

dengan baik dan benar. Penanganan penyakit ikan pada ikan koi dapan menghindari 

penularan penyakit yang dapat menyebabkan kematian masal pada satu kawanan. 

Serta kurangnya pengetahuan, menyebabkan diperlukannya sistem untuk diagnosa 

penyakit pada ikan koi dibangun dengan Bahasa pemprograman web PHP dan 

database MySQL. Representasi pengetahuan menggunakan kaidah produksi, proses 

inferentasi menggunakan forward chaining. Para pemilik ikan koi dapat 

mendiagnosa penyakit pada ikan koi dan mengetahui cara penanganan penyakit 

dengan menjawab pertanyaan-pertanyaan yang diajukan oleh sistem. 

Kata kunci : Ikan koi, Teknologi, Forward chaining 
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ABSTRACT 

Koi fish is a type of fish that includes carp amur (Cyprinus rubrofucus) 

which has a very beautiful and tame motif. Therefore, koi fish are fish that are in 

great demand by ornamental fish hobbyists in Indonesia. However, koi fish 

themselves are living creatures that are also susceptible to disease, and koi fish 

diseases can cause death if not handled properly and properly. Handling fish 

diseases in koi fish can prevent disease transmission that can cause mass death in 

a flock. As well as the lack of knowledge, causing the need for an system for disease 

diagnosis in koi fish built with the PHP web programming language and MySQL 

database. Knowledge representation uses production rules, the inference process 

uses forward chaining. Koi fish owners can diagnose disease in koi fish and know 

how to treat disease by answering questions posed by the system. 

Keywords: Koi fish, Technology, forward chaining 
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