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ABSTRAK 

Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL) adalah pernyataan tertulis tentang apa 

yang telah dicapai. Dalam CPL ini terdapat 4 rumusan yaitu sikap, pengetahuan 

umum, pengetahuan khusus dan keterampilan seorang mahasiswa selama studi 

mereka. Pada program studi Teknik Informatika di Universitas Satya Negara 

Indonesia, penilaian prestasi akademik lulusan dilakukan untuk mengetahui 

capaian setiap mahasiswa. Namun, saat ini belum ada sistem yang terkomputerisasi 

untuk merepresentasikan nilai CPL mahasiswa. Oleh karena itu, perlu adanya solusi 

dari permasalahan tersebut yaitu dengan membuat sebuah aplikasi web untuk 

mengevaluasi hasil belajar mahasiswa dengan menggunakan bahasa pemrograman 

PHP, framework CodeIgniter.  

Metode yang digunakan dalam sistem penilaian adalah metode penilaian 

CPL berupa kumulatif CPLMK pendukung nilai CPL. Nilai diperoleh melalui 

tugas, proyek, kuis kelas, presentasi, tes, dan sejenisnya. Metode pengembangan 

yang digunakan dalam sistem adalah metode waterfall. Hasil pengembangan 

dicapai dengan menguji sistem. Pengujian pada sistem ini menggunakan test case 

dan User Acceptance Testing (UAT). Umpan balik dan kesalahan yang diperoleh 

dari hasil pengujian akan dieksekusi dan diperbaiki untuk membuat sistem menjadi 

lebih baik dan. Berdasarkan hasil uji, beberapa dosen dan mahasiswa, dapat 

menunjukkan bahwa sistem tersebut sesuai dengan tujuannya. 

Kata kunci: capaian pembelajaran lulusan, evaluasi, capaian pembelajaran mata 

kuliah, User Acceptance Test 
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ABSTRACT 

Graduate Learning Outcome (CPL) is a written statement of what has been 

achieved. In this CPL there are 4 formulations namely attitudes, general 

knowledge, special knowledge and skills of a student during their studies. In the 

Informatics Engineering study program at the Satya Negara University of 

Indonesia, an assessment of graduate academic achievement is carried out to find 

out the achievements of each student. However, currently there is no computerized 

system to represent student CPL scores. Therefore, it is necessary to have a solution 

to this problem by creating a web application to evaluate student learning outcomes 

using the PHP programming language, the CodeIgniter framework. 

The method used in the scoring system is the CPL assessment method in the 

form of cumulative CPLMK supporting the CPL value. Grades are earned through 

assignments, projects, class quizzes, presentations, tests, and the like. The 

development method used in the system is the waterfall method. Development 

results are achieved by testing the system. Testing on this system uses test cases and 

User Acceptance Testing (UAT). Feedback and errors obtained from the test results 

will be executed and corrected to make the system better and. Based on the test 

results, some lecturers and students can show that the system is in accordance with 

its objectives. 

Keywords: graduate learning outcomes, evaluation, course learning outcomes, 

User Acceptance Test 
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