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ABSTRAK 

Hampir semua alat transportasi mempunyai alat keamanan. Seperti PT 

Autoliv Indonesia memproduksi berbagai produk otomotif, termasuk sistem 

pengendalian keamanan, sistem pengendalian pengemudi, dan sistem pengendalian 

kemudi. Untuk mengetahui pengembangan penjualan dan menimilisir penumpukan 

serta kekurangan bahan baku dilakukanlah pendalaman dengan menggunakan 

metode Algoritma K-Means dengan studi pendahuluan melalui observasi, 

wawancara dan studi pendahuluan.  

Hasilnya adalah implementasi data mining dari kelompok jenis  barang yang 

paling diminati maupun sebaliknya. Maka, Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa 

yang paling banyak jumlah cluster yang optimal adalah dua cluster. Dari 46 jenis 

data produk, ditemukan 27 produk di cluster 1 dan 19 produk masuk cluster 2. 

Penelitian ini bertujuan untuk menerapkan metode k-means clustering dalam 

mengelompokkan penjualan alat keselematan kemudi untuk mengetahui 

pengelompokan minat konsumen terhadap suatu produk alat keselamatan yang 

diproduksi oleh perusahaan. Hal ini diharapkan agar penelitian ini dapat bermanfaat 

bagi perusahaan dan sebagai referensi penelitian lebih lanjut. 

Kata Kunci : Produk Terlaris Otomotif, Metode Algoritma K-Means, Data 

Meaning 
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ABSTRACT 

Almost all means of transportation have safety devices. For example, PT 
Autoliv Indonesia produces various automotive products, including safety control 
systems, driver control systems and steering control systems. To determine sales 
development and minimize stockpiling and shortages of raw materials, an in-depth 
investigation was carried out using the K-Means Algorithm method with preliminary 
studies through observation, interviews and preliminary studies.  

The result is the implementation of data mining from groups of types of 
goods that are most in demand and vice versa. So, the results of this research 
show that the optimal number of clusters is two clusters. Of the 46 types of product 
data, 27 products were found in cluster 1 and 19 products were in cluster 2. This 
research aims to apply the k-means clustering method in grouping sales of steering 
safety equipment to determine the grouping of consumer interest in a safety 
equipment product produced by the company. It is hoped that this research will be 
useful for the company and as a reference for further research. 

Keywords: Best Selling Automotive Products, K-Means Algorithm Method, Data 
Meaning 
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