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ABSTRAK

Penentuan tata letak produk merupakan salah satu faktor penting dalam strategi
penjualan pada sebuah perusahaan. Penentuan tata letak produk pada Toko Ayu
Kosmetik saat ini tidak menggunakan strategi khusus. Kurangnya strategi dalam
penempatan produk ini membuat konsumen kesulitan menemukan barang yang
mereka cari, sehingga mengurangi peluang pembelian impulsif. Oleh karena itu
diperlukan proses data mining untuk mengolah data yang besar pada data transaksi
penjualan Toko Ayu Kosmetik untuk menemukan pola pembelian dan
mengoptimalkan penentuan tata letak produk yang dilakukan dengan mengolah
sampel data pada periode Januari 2022 sampai Desember 2023 menggunakan
algoritma apriori untuk menemukan aturan asosiasi dari pembelian produk yang
sering dibeli secara bersama-sama. Bentuk penambangan data tersebut diolah
menggunakan aplikasi yang dibangun dengan metode pengembangan waterfall
yang menghasilkan interpretasi dari aturan asosiasi hasil analisis data mining yang
hasilnya sesuai antara aplikasi penambangan data yang telah dikembangkan dengan
perhitungan manual. Dengan penambangan data ini diharapkan menghasilkan
informasi yang dapat digunakan untuk membantu penentuan tata letak produk pada
Toko Ayu Kosmetik.

Kata Kunci: Persediaan Barang, Data Mining, Algoritma Apriori, Waterfall.
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ABSTRACT

Determining product layout is an important factor in a company's sales strategy.
Determining the product layout at the Ayu Cosmetics Shop currently does not use
a special strategy. This lack of strategy in product placement makes it difficult for
consumers to find the items they are looking for, thereby reducing the opportunity
for impulse purchases. Therefore, a data mining process is needed to process large
data on Ayu Cosmetics Store sales transaction data to find purchasing patterns and
optimize product layout determination which is done by processing data samples in
the period January 2022 to December 2023 using an.a priori algorithm to find
association rulesfrom purchasing products that are often purchased together. This
form of data-mining is processed using an application built using the waterfall
development method which produces an interpretation of the association rules
resulting from data mining analysis whose results match the data mining
application that has been developed with manual calculations. With this data
mining, it Is hoped that it will produce information that can be used to help
determine the product layout at the Ayu Cosmetics Shop.

Keywords: Inventory, Data Mining, A priori Algorithm, Waterfall
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A. Use Case Diagram

DAFTAR SIMBOL

No

Simbol

Nama

Keterangan

(2

Use Case

Fungsionalitas yang disediakan
sistem sebagai unit yang saling
bertukar pesan dengan aktor,
biasanya dinyatakan dengan
menggunakan kata kerja.

t

Aktor

Orang atau pengguna yang
berinteraksi dengan sistem
informasi yang dibuat,biasanya
dinyatakan

menggunakan kata benda.

Association

Merupakan komunikasi antara
aktor dan use case yang
berpartisipasi pada use case
atau use case memiliki

interaksi dengan aktor.

Generalization

Merupakan hubungan antara
dua buah use case dimana
fungsi yang satu adalah fungsi

lebih umum.

<< Include ==

Include

Memiliki arti bahwa use case
yang ditambahkan akan
dipanggil saat use case

tambahan dijalankan.
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<<FExtend==

Extend

Merupakan use case tambahan
ke sebuah use case yang
ditambahkan dapat berdiri
sendiri walau tanpa use case

tambahan itu.

B. Activity Diagram

No

Simbol

Nama

Keterangan

Status Awal

Digunakan untuk sebuah
diagram aktivitas yang

memiliki status awal.

.

Aktivitas

Digunakan untuk aktivitas yang
dilakukan oleh sistem, dan
biasanya diawali dengan kata

kerja.

<3

Percabangan/
Decision

Percabangan digunakan ketika
ada pilihan aktivitas yang lebih

dari-satu.

Penggabungan/
Join

Penggabungan digunakan
untuk menggabungkan
aktivitas yang lebih dari satu

menjadi satu.

®

Status Akhir

Digunakan untuk mengakhiri
aktivitas yang dilakukan oleh

sistem.

Swimline

Digunakan untuk memisahkan
organisasi bisnis yang
bertanggung jawab terhadap

aktivitas yang terjadi.
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C. Sequence Diagram

No Simbol Nama Keterangan
Orang, proses atau sistem yang
berinteraksi dengan sistem
informasi yang akan dibuat.

1 % Aktor Biasanya dinyatakan
menggunakan kata benda di
awal frase nama aktor.

4 Digunakan untuk menyatakan

) Lifeline | kehidupan stiatu objek.
Digunakan untuk menyatakan

& e Object objek yang berinteraksi pesan.
Digunakan untuk menyatakan

4 |:| Wa#'(itr% éﬁlf(éif/ objek sedang dalam kondisi
aktif dan berinteraksi.
Digunakan untuk menyatakan

5 ereaes > Peéziz;;pe suatu objek membuat objek
lain.

Digunakan untuk menyatakan
Iy Pesan Tipe suatu objek memanggil operasi

6 B s Call atau metode yang ada pada
objek lain atau dirinya sendiri.
Digunakan untuk menyatakan

A Pesan Tipe suatu objek mengirimkan data /

! Send memasukan informasi ke objek

lain.
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1 : keluaran

Pesan Tipe
Return

Digunakan untuk menyatakan
bahwa suatu objek telah
menajalankan operasi atau
metode yang menghasilkan
suatu kembalian ke objek
tertentu, arah panah mengarah
pada objek yang menerima

kembalian.

<<destroy>>

Pesan Tipe
Destroy

Digunakan untuk menyatakan
suatu objek mengakhiri hidup
objek yang lain, arah panah
mengarah pada objek yang di
akhiri.

D. Class Diagram

No

Simbol

Nama

Keterangan

Class

Digunakan untuk himpunan
dari objek-objek berbagai

atribut serta operasi yang sama.

Nary
Association

Digunakan untuk menghindari
asosiasi yang memiliki lebih
dari 2 objek.

Association

Digunakan untuk
menghubungkan antara objek

satu dengan objek lainnya.

Collaboration

Berfungsi sebagai deskripsi dari
urutan aksi-aksi yang
ditampilkan oleh sistem dan
menghasilkan suatu hasil yang

terukur untuk suatu aktor.
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Realization

Digunakan untuk oprasi yang
hanya dilakukan oleh suatu
objek.

Dependecy

Hubungan dimana perubahan
yang terjadi pada elemen
mandiri dan mempengaruhi
elemen yang bergantung pada
elemen yang tidak mandiri.

Generalization

Digunakan untuk menyatakan
hubungan objek anak
(descendent) berbagai pelaku
dan stuktur data dari objek

induk (ancestor).
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