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ABSTRAK 
 

Sistem Informasi Penjualan Berbasis Web adalah aplikasi komputer yang 

dikembangkan khusus untuk toko secara online. Web merupakan sarana informasi 

dan komunikasi yang tidak terhambat oleh ruang dan waktu. Aplikasi ini membantu 

proses administrasi dan kegiatan operasional antara lain: mengelola data master 

yang meliputi data pelanggan. Website ini dapat mengelola data transaksi serta 

laporan–laporan yang diharapkan dapat membantu pihak konsumen dan karyawan 

toko dalam menjalankan operasional dan monitoring, sehingga dapat meningkatkan 

layanan perusahaan. Berdasarkan metode yang digunakan menggunakan Metode 

Waterfall. Dalam aplikasi ini antara modul dan sub modul sudah terintegrasi, 

sehingga setiap pelaporan dan data transaksi dapat dilihat secara real time, tanpa 

harus menunggu proses akhir hari. 
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ABSTRACT 
 

Web-Based Sales Information System is a computer application developed 

specifically for online stores. The web is a means of information and 

communication that is not hampered by time and space. This application helps 

administrative processes and operational activities, including: managing master 

data which includes customer data. This website can manage transaction data and 

reports which are expected to help consumers and store employees in carrying out 

operations and monitoring, so as to improve company services. Based on the 

method used, the Waterfall Method is used. In this application, modules and sub-

modules are integrated, so that every reporting and transaction data can be seen in 

real time, without having to wait for the end of the day processing. 
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