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ABSTRAK 

 

 
Penelitian ini mengeksplorasi penerapan algoritma Naive Bayes untuk 

klasifikasi penjualan air minum dengan tujuan meningkatkan strategi pemasaran. 

Algoritma Naive Bayes dipilih karena kemampuannya dalam mengolah data besar 

dan memberikan prediksi akurat. Data yang dianalisis mencakup variabel seperti 

jenis produk, harga, lokasi penjualan, dan waktu transaksi. Metode ini diterapkan 

untuk mengkategorikan penjualan berdasarkan pola yang teridentifikasi dalam 

dataset. Evaluasi dilakukan menggunakan metrik akurasi, presisi, dan recall untuk 

menilai efektivitas model. Hasil penelitian menunjukkan bahwa algoritma Naive 

Bayes mampu mengklasifikasikan penjualan dengan akurasi tinggi dan 

memberikan wawasan yang berharga untuk perencanaan strategi pemasaran yang 

lebih efisien. Temuan ini berpotensi membantu perusahaan dalam merumuskan 

kebijakan penjualan yang lebih efektif dan responsif terhadap kebutuhan pasar. 

 

Kata Kunci : Klasifikasi, Penjualan Air Minum, Algoritma Naive Bayes, Data 

Mining 
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ABSTRACT 

 

 
This research explores the application of the Naive Bayes algorithm for 

classification of drinking water sales with the aim of improving marketing 

strategies. The Naive Bayes algorithm was chosen because of its ability to process 

large data and provide accurate predictions. The data analyzed includes variables 

such as product type, price, sales location and transaction time. This method is 

applied to categorize sales based on patterns identified in the dataset. Evaluation 

is carried out using accuracy, precision and recall metrics to assess the 

effectiveness of the model. The research results show that the Naive Bayes algorithm 

is able to classify sales with high accuracy and provides valuable insights for 

planning more efficient marketing strategies. These findings have the potential to 

help companies formulate sales policies that are more effective and responsive to 

market needs. 

 

Keywords: Classification, Drinking Water Sales, Naive Bayes Algorithm, Data 

Mining 
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