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ABSTRAK 

Pariwisata merupakan salah satu sektor penting dalam perekonomian 

Indonesia, dengan pantai sebagai destinasi utama yang menarik banyak 

pengunjung, baik lokal maupun mancanegara. Penelitian ini bertujuan untuk 

memprediksi jumlah pengunjung Pantai Sawarna di Lebak, Banten menggunakan 

algoritma Backpropagation dalam jaringan syaraf tiruan. Dengan memanfaatkan 

data pengunjung dari tahun 2020 hingga 2023, metode ini diharapkan mampu 

memberikan hasil prediksi yang akurat, yang nantinya dapat digunakan untuk 

mendukung perencanaan dan pengembangan sektor pariwisata di daerah tersebut. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa model Backpropagation mampu 

memberikan prediksi yang mendekati realisasi jumlah pengunjung, sehingga dapat 

menjadi alat yang berguna bagi pihak terkait dalam mengelola sumber daya dan 

strategi pemasaran pariwisata. Penelitian ini juga memberikan kontribusi bagi 

pengembangan lebih lanjut dalam penerapan teknologi kecerdasan buatan di sektor 

pariwisata. 

Kata Kunci: Algoritma Backpropagation, Jaringan Syaraf Tiruan, Prediksi 

Pengunjung, Pariwisata Pantai, Pantai Sawarna. 
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ABSTRACT 

Tourism is one of the important sectors in the Indonesian economy, with 

beaches as the main destination that attracts many visitors, both local and foreign. 

This study aims to predict the number of visitors to Sawarna Beach in Lebak, 

Banten using the Backpropagation algorithm in artificial neural networks. By 

utilizing visitor data from 2020 to 2023, this method is expected to be able to 

provide accurate prediction results, which can later be used to support the planning 

and development of the tourism sector in the area. 

The results of the study show that the Backpropagation model is able to 

provide predictions that are close to the realization of the number of visitors, so 

that it can be a useful tool for related parties in managing tourism resources and 

marketing strategies. This study also contributes to further development in the 

application of artificial intelligence technology in the tourism sector. 

Keywords: Backpropagation Algorithm, Artificial Neural Network, Visitor 

Prediction, Beach Tourism, Sawarna Beach. 
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