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ABSTRAK 

 

Pelayan gereja adalah seseorang yang membantu dalam aktivitas di gereja. 

Pada saat ini Pelayan Ibadah di Gereja Kerasulan Baru Indonesia memiliki kesulitan 

dalam merekrut anggota yang memiliki potensi yang sesuai dengan bidang 

pelayanan, sehingga terjadi krisis sumber daya dan jemaat belum mengetahui 

potensi yang dimiliki untuk melayani. Berdasarkan permasalahan tersebut, 

penelitian ini membuat sebuah sistem rekomendasi bidang pelayanan yang sesuai 

dengan potensi anggota jemaat. Penelitian ini menggunakan algoritma Jaringan 

Syaraf Tiruan Perceptron. Pada proses Training perceptron akan memperoleh bobot 

dan bias akhir yang akan digunakan untuk testing. Uji data training yang digunakan 

sebanyak 50 data dan data testing sebanyak 16 data. Dari hasil data testing 

berdasarkan pengujian didapatkan hasil akurasi sitem rekomendasi mencapai 88%. 

Kata Kunci : Perceptron, Jaringan Syaraf Tiruan, Pelayan Gereja 
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ABSTRACT 

 

A church minister is someone who assists in church activities. 

Currently, the Minister of worship at the New Apostolic Church of 

Indonesia has difficulty in recruiting members who have potential in 

accordance with the field of service, resulting in a resource crisis and the 

congregation does not know the potential they have to serve. Based on 

these problems, this research makes a recommendation system for the 

field of service in accordance with the potential of congregation members. 

This research uses the Perceptron Artificial Neural Network algorithm. In 

the training process, Perceptron will obtain the final weight and bias that 

will be used for testing. The training data test used was 50 data and 16 

data testing. From the results of testing data based on testing, the 

accuracy of the recommendation system reached 88% 

Keywords: Perceptron, Artificial Neural Network, Church Minister 
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