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ABSTRAK 
 

 

Implementasi Data Mining Menggunakan Algoritma Apriori Dalam 

Menetukan Tata Letak Barang ( Studi kasus : CV.Cipta Indah Packaging ) 

 

Afif Abdurachman Hakim 

011701503125091 

Universitas Satya Negara Indonesia 

 

 

 

Produk didefinisikan dengan menampilkan produk menggunakan metode 

tertentu yang bertujuan menarik perhatian konsumen. Penataan produk disebut 

pameran, namun banyak penjual yang masih kurang memperhatikan aspek visual 

produk. Akibat dari penempatan yang kurang tepat, banyak konsumen yang 

memilih untuk tidak membeli produk lain, yang pada akhirnya mempengaruhi 

pendapatan . Penelitian ini dilakukan untuk membantu meningkatkan penjualan di 

CV.Cipta Indah Packaging. Solusi yang ditawarkan adalah menerapkan data 

mining untuk menentukan tata letak produk menggunakan metode apriori, yang 

nantinya dapat menjadi panduan dalam menata produk di toko tersebut. Promosi 

juga diarahkan pada produk yang kurang laku agar penjualannya meningkat lebih 

cepat. Berdasarkan tinjauan literatur, algoritma apriori digunakan sebagai solusi 

untuk mengoptimalkan tata letak dan strategi penjualan yang lebih efektif di 

CV.Cipta Indah Packaging. 

 

Kata Kunci: Data Mining , Algoritma Apriori, Produk Display 
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ABSTRACT 

 

 

Implementation of Data Mining Using the Apriori Algorithm in Determining 

the Layout of Goods (Case study: CV.Cipta Indah Packaging) 

 

Afif Abdurachman Hakim 

011701503125091 

Universitas Satya Negara Indonesia 

 

Products are defined by displaying products using certain methods aimed at 

attracting consumer attention. Product arrangement is called an exhibition, but 

many sellers still pay little attention to the visual aspects of the product. As a 

result of inappropriate placement, many consumers choose not to buy other 

products, which ultimately affects income. This research was conducted to help 

increase sales at CV.Cipta Indah Packaging. The solution offered is to apply data 

mining to determine product layout using an a priori method, which can later 

become a guide in arranging products in the store. Promotions are also directed 

at products that are not selling well so that sales increase more quickly. Based on 

the literature review, the a priori algorithm is used as a solution to optimize the 

layout and sales strategy more effectively at CV.Cipta Indah Packaging. 

 

Keywords: Data Mining, Apriori Algorithm, Product Display 
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