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ABSTRAK

Industri persewaan playstation merupakan bidang yang berkembang dari jasa
persewaan playstation, namun pengelolaan data masih dilakukan secara manual
dalam banyak kasus, terutama dengan mencatat persewaan di Microsoft Excel.
Karena jumlah playstation yang dimiliki semakin bertambah, dan jumlah penyewa
yang melakukan transaksi semakin meningkat, maka diperlukan pengembangan
aplikasi persewaan playstation berbasis android untuk memastikan keakuratan
dalam pencatatan transaksi dan keamanan'data. Teknik waterfall digunakan untuk
membuat aplikasi rental playstation ini, yang dimulai dengan mengumpulkan data
tentang sistem yang.-akan dibangun, menganalisisnya; dan kemudian merancang
sistem berdasarkan temuan analisis. Tahap selanjutnya adalah membuat program
berdasarkan <hasil desain. Pengujian dilakukan setelah program selesai untuk
memeriksa apakah program yang dikembangkan sudah sesuai dengan yang
direncanakan. Android Studio digunakan untuk membuat perangkat lunak, dan
Android Pie digunakan untuk mengujinya. Penelitian ini berpuncak pada
pengembangan sistem informasi persewaan playstation untuk membantu pemilik
dalam pengelolaan data penyewa dan komoditas. Karena penyewa dan admin
menggunakan smartphone android  dalam proses' transaksi, sistem dapat
mengurangi manipulasi admin, sehingga mempermudah proses transaksi penyewa
dan admin.

Kata kunci : Sistem Informasi, Penyewaan Playstation, Android
ABSTRACT

Playstation rental industry is a growing field of playstation rental services, but
data management is still done manually in many cases, especially by recording
rentals in Microsoft Excel. Because the number of playstations owned is
increasing, and the number of tenants who make transactions is increasing, it is
necessary to develop an android-based playstation application to ensure accuracy
in recording transactions and data security. The waterfall technique is used to
create this PlayStation rental application, which begins by collecting data about
the system to be built, analyzing it, and then designing the system based on the
analysis of the findings. The next stage is to create a program based on the design
results. Testing is carried out after the program is completed to check whether the
developed program is as planned. Android Studio is used to build the software,
and Android Pie is used to test it. This research culminates in the development of
a playstation rental information system to assist owners in managing tenant and
commodity data. Because tenants and admins use android smartphones in the
transaction process, the system can reduce admins, making the process of tenants
and admins easier.

Keywords: Information System, Playstation Rental, Android





