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ABSTRAK 

Berdasarkan latar belakang diperlukan suatu sistem informasi seperti “Perancangan 

Sistem Informasi Keanggotaan Pada Gym Muscle Art Berbasis Web” Dengan 

adanya sistem ini akan membantu permasalahan yang terjadi pada Gym Muscle Art 

dalam menjalankan proses pendataan identitas anggotan pengarsipan kehadiran 

anggota dan pembuatan laporan keuangan dengan lebih efektif dan efisien. Metode 

yang digunakan penulis yaitu metode waterfall merupakan suatu metode 

pengembangan perangkat lunak yang setiap tahapan sebelumnya selesai. Hasil dari 

metode waterfall adalah produk perangkat lunak yang tersetruktur mulai dari 

spesifikasi, desain, implementasi, pengujian, integrasi dan pengiriman. Aplikasi 

Keanggotaan Gym muscle art berbasis website dan member mendapatkan qrcode 

identitas untuk akses masuk kedalam gym, dengan adanya sistem aplikasi yang 

penulis rancang, melalui aplikasi pengelolaan data anggota gym muscle art berbasis 

web, proses penginputan data member jauh lebih mudah dan tidak membutuhkan 

kertas untuk menyimpan data anggota, karena data anggota tersebut sudah 

tersimpan disistem aplikasi. Selain penyimpanan digital, anggota mendapatkan 

qrcode untuk akses masuk kedalam gym Muscle Art. Barcode tersebut berisikan 

tentang identitas anggota dan masa berlaku anggota tersebut digym Muscle Art.   

 

Kata Kunci : Qrcode, Water fall, Aplikasi, Keanggotaan, Sistem Informasi. 
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ABSTRACT 

Based on the background, an information system is needed such as "Designing a 

Membership Information System for a Web-Based Muscle Art Gym." With this 

system, it will help the problems that occur at the Muscle Art Gym in carrying out 

the process of collecting member identity data, archiving member attendance and 

making financial reports more effectively and efficient. The method used by the 

author, namely the waterfall method, is a software development method in which 

each previous stage is completed. The result of the waterfall method is a structured 

software product starting from specification, design, implementation, testing, 

integration and delivery. The Muscle Art Gym membership application is website-

based and members get an identity QR code to access the gym, with the application 

system that the author designed, through the web-based Muscle Art Gym member 

data management application, the process of inputting member data is much easier 

and does not require paper to store. member data, because the member data is 

already stored in the application system. Apart from digital storage, members get a 

QR code to enter the Muscle Art gym. The barcode contains the member's identity 

and the member's validity period at the Muscle Art gym. 

 

Keywords: Qrcode, Water fall, Application, Membership, Information System. 
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