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ABSTRAK

Perkembangan teknologi, terutama berbasis internet seperti website, yang semakin
pesat dan cepat saat ini memungkinkan para pebisnis untuk mengoptimalkan
teknologi tersebut. Penelitian ini bertujuan untuk membantu dalam meningkatkan
dan mengembangkan sistem yang lebih efisien dalam strategi marketing brand
usaha dan memakasimalkan pelayanan dengan tujuan mempermudah kinerja dalam
mengolah data, mengubah data, melihat informasi jadwal lapanagan futsal dan
badminton, serta data tersimpan secara otomatis dan aman. Dalam merancang
website ini, peneliti menggunakan metode waterfall terdiri dari beberapa langkah,
yaitu perencanaan, analisis, desain, penerapan, pengujian dan pemeliharaan yang
diterapkan dalam pembangunan sistem informasi penyewaan lapangan online di
Leo Sport. Metode pengumpulan data yaitu Wawancara, Observasi, Studi Pustaka,
metode pieces tahap dalam analisis sistem yang terdiri dari Perfomence,
Information, Economy, Control, Efficiency, Service. Hasil dari penelitian ini,
sebuah sistem  informasi berbasis web yang mampu mengelola pemesanan
lapangan, pengaturan jadwal, pembayaran, dan pelaporan dengan lebih efisien, dan
membantu bisnis meningkatkan penyewaan lapangan futsal dan badminton.
Penelitian ini diharapkan dapat membantu meningkatkan bisnis penyewaan
lapangan dengan memfasilitasi pembayaran melalui Midtrans gateway.

Kata kunci: Sistem informasi, Website, lapangan futsal dan badminton, pieces



ABSTRACT

The development of technology, especially internet-based ones such as websites,
which is increasingly rapid and fast now allows business people to optimize this
technology. This research aims to help improve and develop a more efficient system
in business brand marketing strategies and maximize services with the aim of
facilitating performance in processing data, changing data, viewing information on
futsal and badminton court schedules, as well as storing data automatically and
safely. In designing this website, researchers used the waterfall method consisting
of several steps, namely planning, analysis, design, implementation, testing and
maintenance which were applied in developing the online field rental information
system at Leo Sport. Data collection methods are Interview, Observation, Literature
Study, stage piece method in system analysis consisting of Performance,
Information, Economy, Control, Efficiency, Service. The results of this research are
a web-based information system that is able to manage court bookings, schedule
settings, payments and reporting more efficiently, and help businesses increase
futsal and badminton court rentals. It is hoped that this research can help increase
the field rental business by facilitating payments via the Midtrans gateway.

Keywords: Information system, Website, futsal and badminton court, pieces
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