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ABSTRAK 

 

Dalam era globalisasi sekarang ini, teknologi informasi melaju dengan cepat. 
Adapun komputer yang merupakan peralatan yang diciptakan untuk mempermudah 

pekerjaan manusia, dalam mencapai kemajuan baik dalam pembuatan software 
maupun hardware. PT Sushi Tei Indonesia membutuhkan adanya sistem informasi 
yang mampu memberikan pelayanan yang memuaskan untuk karyawan, terutama 

dalam masalah seragam. Pemesanan seragam saat ini masih menggunakan data 
exel, mulai dari pencatatan karyawan yang menukar seragam, masa pakai seragam 

yang kurang terpantau, dan penyimpanan data lain seperti laporan transaksi dan 
stock yang tersedia, sehingga memungkinkan terjadi kesalahan dalam pencatatan, 
dan keterlambatan dalam pencarian data-data yang diperlukan. Perancangan sistem 

informasi merupakan solusi terbaik untuk memecahkan permasalahan yang ada 
pada perusahaan ini, serta dengan sistem yang terkomputerisasi dapat mencapai 

suatu kegiatan yang efektif dan efisien dalam menunjang aktifitas perusahaan ini. 
Kata Kunci : Perancangan Sistem Informasi, Pemesanan Seragam 

 

ABSTRACT 

 

In today's era of globalization, information technology is advancing rapidly. The 

computer is a piece of equipment that was created to facilitate human work, in 
achieving progress both in the manufacture of software and hardware. PT Sushi 

Tei Indonesia requires an information system that is able to provide satisfactory 
service to employees, especially in the matter of uniforms. Uniform orders are 
currently still using excel data, starting from recording employees who exchange 

uniforms, uniform lifetimes that are not monitored, and other data storage such as 
transaction reports and available stock, making it possible for errors to occur in 

recording, and delays in searching for data. required. The design of information 
systems is the best solution to solve the problems that exist in this company, and 
with a computerized system can achieve an activity that is effective and efficient in 

supporting the activities of this company. 
Keywords: Information System Design, Uniform Ordering  




