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ABSTRAK 

Pada zaman sekarang dimana perkembangan teknologi sudah sangat 

berkembang sehingga semua orang menginginkan untuk mengikuti perkembangan 

teknologi tersebut. perkembangan yang diikuti oleh remaja dan dewasa awal adalah 

Game Competitive, dimana sebuah Game Competitive memiliki persyaratan 

tertentu agar dapat berjalan baik dalam sebuah gadget atau personal komputer. 

Namun tidak semua orang dapat mengikuti perkembangan zaman yang sangat 

pesan dikarenakan biaya yang dikeluarkan akan cukup besar. Maka dari itu 

overclocking banyak dilakukan bagi pengguna komputer. Data yang akan diteliti 

adalah melakukan overclocking pada komponen RAM pada komputer dengan 

processor Ryzen 7 1700X terhadap Game Competitive. 

 

Kata kunci : Overclocking, RAM, Processor, Game Competitive, E-Sport, 

Benchmark, Perangkat Lunak. 
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ABSTRACT 

In today's era where technological developments have developed so much 

that everyone wants to keep up with these technological developments. The 

development followed by teenagers and early adults is Game Competitive, where a 

Competitive Game has certain requirements in order to run well on a gadget or 

personal computer. But not everyone can keep up with the times because the costs 

incurred will be quite large. Therefore, over-clocking is mostly done for computer 

users. The data to be researched is overclocking the RAM components on 

computers with Ryzen 7 1700X processors against Game Competitive. 

 

Keywords : Overclocking, RAM, Processor, Competitive Game, E-Sport, 

Benchmark, Software.  




