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ABSTRAK 

Pemberian pakan ternak secara manual seringkali tidak teratur karena keterbatasan 

waktu peternak, yang berdampak pada kesehatan dan produktivitas unggas. Untuk 

mengatasi hal tersebut, penelitian ini merancang dan membangun alat pemberi 

pakan dan minum otomatis berbasis Internet of Things (IoT) untuk unggas. Sistem 

ini terdiri dari Arduino Uno sebagai mikrokontroler utama, modul utama, modul 

RTC DS3231 untuk pengaturan pemberian pakan, sensor ultrasonik HC-SR04 

untuk mendeteksi ketinggian pakan, serta ESP32 yang berfungsi mengirim 

notifikasi dan menerima perintah melalui Telegram Bot. Enam motor servo 

dikendalikan melalui modul PWM PCA9685 untuk membuka dan menutup wadah 

pakan, sementara pemberian minum menggunakan solenoid valve yang dikontrol 

oleh relay, serta memberikan notifikasi ke Telegram apabila pakan mulai menipis. 

Dengan adanya alat ini, proses pemberian pakan dan minum menjadi lebih efisien, 

terjadwal, dan dapat dipantau dari jarak jauh. 

Kata Kunci: Internet of Things, Pemberi Pakan Otomatis, Arduino Uno, RTC 

DS3231, Telegram Bot, Sensor Ultrasonik. 
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ABSTRACT 

Manual feeding of poultry is often irregular due to farmers’ time constraints, which 

can negatively affect the health and productivity of the livestock. To address this 

issue, this study designs and develops an automatic poultry feeding and drinking 

system based on the Internet of Things (IoT). The system uses an Arduino Uno as 

the main microcontroller, an RTC DS3231 module for feeding scheduling, and an 

HC-SR04 ultrasonic sensor to detect feed levels. An ESP32 module is employed to 

send notifications and receive commands via a Telegram Bot. Six servo motors are 

controlled through a PCA9685 PWM module to open and close feed containers, 

while a solenoid valve controlled by a relay is used for water dispensing. Testing 

results show that the system can operate automatically according to the set schedule 

and send notifications via Telegram when the feed level is low. This system makes 

the feeding and watering process more efficient, scheduled, and remotely 

monitorable. 

Keywords: Internet of Things, Poultry Feeder, Automation, Arduino Uno, 

Telegram Bot, RTC DS3231, ESP32, Servo Motor, Solenoid Valve. 
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