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ABSTRAK

Perkembangan teknologi di era modern mendorong berbagai inovasi dalam sektor ritel,
salah satunya adalah penerapan Internet of Things (IoT) untuk menciptakan sistem
belanja yang lebih efisien dan otomatis. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan
membangun sebuah prototipe keranjang belanja pintar yang dapat mendeteksi barang
secara otomatis menggunakan teknologi Radio Frequency Identification (RFID) dan
mikrokontroler Arduino Uno. Alat ini terdiri dari RFID reader MFRC-522, LCD 16x2,
buzzer, yang saling terintegrasi. Sistem bekerja dengan membaca tag RFID pada setiap
produk, menampilkan informasi barang dan harga di layar LCD, serta menghitung total
belanja secara real-time. Proses checkout dilakukan langsung tap pembayaran dengan
kartu uang elektronik, dan sistem akan menampilkan total pembayaran serta mereset
keranjang untuk transaksi berikutnya. Hasil pengujian menunjukkan bahwa prototipe
ini mampu bekerja secara stabil, akurat, dan cepat dalam skala kecil. Kecepatan
pembacaan RFID kurang dari 1 detik, akurasi mencapai 100% dalam uji coba 10 item
berbeda, dan konsumsi daya efisien untuk penggunaan +2 jam. Dengan adanya
keranjang belanja pintar ini, pengalaman berbelanja menjadi lebih praktis tanpa perlu
antre di kasir, sekaligus mendukung efisiensi operasional bagi pemilik toko.

Kata Kunci: Internet of Things, RFID, Arduino Uno, Keranjang Belanja Pintar,
Otomatisasi Ritel.
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ABSTRACT

Technological advancements in the modern era have driven various innovations in the
retail sector, one of which is the application of the Internet of Things (IoT) to create a
more efficient and automated shopping system. This study aims to design and develop
a prototype of a smart shopping cart capable of automatically detecting items using
Radio Frequency Identification (RFID) technology and an Arduino Uno
microcontroller. The device consists of an MFRC-522 RFID reader, a 16x2 LCD
display, and a buzzer, all integrated into a single system. The system functions by
reading RFID tags attached to each product, displaying product information and price
on the LCD screen, and calculating the total amount in real time. The checkout process
is performed by tapping an electronic money card, after which the system displays the
total payment and resets the cart for the next transaction. Testing results show that the
prototype operates in a stable, accurate, and fast manner on a small scale. The RFID
reading speed is under 1 second, with 100% accuracy in trials involving 10 different
items, and power consumption is efficient for approximately 2 hours of use. With this
smart shopping cart, the shopping experience becomes more practical without the need
to queue at the cashier, while also supporting operational efficiency for store owners.

Keywords: Internet of Things, RFID, Arduino Uno, Smart Shopping Cart, Retail
Automation.
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