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ABSTRAK 

Sistem kamera CCTV banyak digunakan untuk memantau ruang publik, 

namun umumnya hanya merekam tanpa menghasilkan data yang dapat dianalisis 

lebih lanjut. Padahal, data akurat sangat dibutuhkan untuk mendukung evaluasi dan 

perbaikan layanan publik. Penelitian ini bertujuan untuk menerapkan algoritma 

YOLO (You Only Look Once) untuk membangun sistem yang mampu menghitung 

jumlah dan durasi pengunjung. Penelitian ini dilakukan di Stasiun kereta api 

menggunakan rekaman CCTV sebagai input. Sistem mendeteksi objek manusia, 

memberi ID unik, dan mencatat waktu kehadiran ke dalam file CSV untuk dianalisis 

lebih lanjut. Proses pelatihan awal dilakukan menggunakan dataset pribadi, namun 

pada implementasi akhir digunakan model YOLO pretrained karena memberikan 

performa yang lebih stabil di lingkungan nyata. Evaluasi menunjukkan sistem 

bekerja baik pada kondisi lingkungan minim pergerakan, namun mengalami 

penurunan akurasi saat objek bergerak cepat atau saling menutupi. Dengan 

threshold durasi minimum 3 detik, sistem mampu meningkatkan konsistensi 

pelacakan. Penelitian ini membuktikan bahwa pendekatan computer vision dapat 

menghasilkan data kuantitatif yang berguna dalam mendukung pengambilan 

keputusan berbasis data di ruang publik. 

 

Kata kunci: Computer Vision, YOLO, DeepSORT, Deteksi Objek, Pelacakan, 

Durasi Pengunjung, Stasiun Kereta Api 

  



 

 

vii 
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ABSTRACT 

CCTV camera systems are widely used to monitor public spaces but generally 

only record without producing data that can be analyzed further. In fact, accurate 

data is really needed to support evaluation and improvement of public services. 

This research aims to apply the YOLO (You Only Look Once) algorithm to build a 

system capable of counting the number and duration of visitors. This research was 

conducted at a train station using CCTV footage as input. The system detects human 

objects, assigns a unique ID, and records attendance time into a CSV file for further 

analysis. The initial training process was conducted using a private dataset, but in 

the final implementation, the pre-trained YOLO model was used because it provided 

more stable performance in real-world environments. Evaluation shows that the 

system works well in low-movement environments but experiences a decrease in 

accuracy when objects move quickly or overlap. With a minimum duration 

threshold of 3 seconds, the system is able to improve tracking consistency. This 

research proves that the computer vision approach can generate quantitative data 

useful in supporting data-driven decision-making in public spaces. 

 

Keywords: Computer Vision, YOLO, DeepSORT, Object Detection, Tracking, 

Visitor Duration, Railway Station 
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