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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1.    Latar Belakang Masalah 

Dalam era globalisasi dan teknologi ini, penggunaan komputer sebagai salah 

satu alat teknologi informasi sangat dibutuhkan keberadaanya hampir disetiap aspek 

kehidupan masyarakat. Penggunaan komputer ini sebagai perangkat pendukung 

manajemen dan pengelolahan data adalah sangat tepat dengan mempertimbangkan 

kuantitas dan kualitas data, dengan demikian penggunaan perangkat komputer dalam 

sistem informasi sangat mendukung sistem pengambilan keputusan, baik untuk 

istansi pemerintah maupun perusahaan swasta. 

 

Kelurahan Slipi merupakan Kelurahan yang berlokasi di Kecamatan Palmerah 

Jakarta barat. Saat ini sistem presensi yang ada di kelurahan slipi masih menggunakan 

buku dalam melakukan pencatatan presensi. Seperti pegawai menulis jam tibanya di 

kelurahan, sebelum pulang agar kehadiran dianggap sah pegawai harus menulis jam 

pulangnya sesuai jam yang telah ditentukan. Sehingga sistem yang ada saat ini masih 

memiliki kekurangan berupa pegawai dapat memanipulasi presensi dan saat ini 

sistem yang ada belum adanya perekapan laporan bulanan mengenai presensi 

pegawai di kelurahan slipi. 
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Berdasarkan latar belakang masalah tersebut penulis tertarik untuk melakukan 

penelitian untuk membuat sebuah sistem presensi pegawai di Kelurahan Slipi 

Berbasis WEBSITE. Sehingga pegawai dapat melakukan presensi dengan 

menggunakan sistem tanpa harus melakukan penulisan presensi di buku, Sistem 

usulan dapat merekap laporan bulanan presensi dan mencetak laporannya.  Sistem 

ini akan menampilkan input data presensi pegawai, serta rekap perharian. Mengacu  

pada  Kelurahan  Slipi  yang  belum  menggunakan sistem, Presensi Pegawai akan 

disesuaikan dengan kebutuhan kelurahan secara menyeluruh, sehingga dapat 

digunakan secara optimal oleh Kelurahan Slipi. Atas dasar alasan tersebut, maka 

penulis berkeinginan untuk membuat suatu Rancang Bangun Sistem Presensi 

Pegawai Di Kelurahan Slipi Berbasis Website Di Kota Jakarta Barat. 

 

1.2.    Rumusan Masalah 

Bagaimana Merancang Dan Membangun Sistem Presensi Pegawai Pada 

Kelurahan Slipi Berbasis Website? 

 

1.3. Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah dari tugas akhir ini adalah sebagai berikut : 

1. Sistem ini dapat melakukan presensi  

2. Sistem ini dapat membuat dan mencetak laporan presensi bulanan 

3. Sistem ini dapat mengolah divisi pegawai 

4. Sistem ini dapat mengelola profil pegawai 
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1.4.    Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan penelitian ini adalah Merancang dan Membangun Aplikasi Presensi 

Pegawai di Kelurahan Slipi berbasis Web . 

 

1.5. Manfaat Penelitian 

Adanya manfaat penelitian dari Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut; 

1.    Manfaat bagi penulis 

1. Penulis dapat menerapkan dan mengembangkan apa yang telah 

penulis terima tentang web selama belajar di Universitas Satya Negara 

Indonesia 

2. Penulis menjadi mampu untuk membuat suatu presensi pegawai 

berbasis website kepada Kelurahan Slipi 

2.     Manfaat bagi perusahaan 

1. Bagi pihak pegawai memudahkan menginput datanya, karna melalui 

komputer tidak manual lagi 

2. Untuk merancang presensi pegawai Kelurahan Slipi agar terekap 

secara sistem. 

 

1.6. Sistematika Penulisan  

BAB I. PENDAHULUAN 

Berisi latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian 

dan manfaat penelitian, sistematika penulisan. 
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BAB II - LANDASAN TEORI 

Berisi uraian tentang teori-teori dan konsep-konsep yang relavan dengan masalah 

yang diteliti serta dapat digunakan sebagai acuan dalam menganalis masalah.  

Penulisan landasan teori dapat dimulai dengan menjelaskan pengertian atau definisi 

BAB III – METODE PENELITIAN 

Berisi waktu dan tempat penelitian, desain penelitian, hipotesis, variabel dan skala 

pengukuran, jenis data, metode pengumpulan data, populasi dan sampel penelitian, 

metode analisis data 

BAB IV-ANALISA HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada bab ini penulis membahas mengenai hasil penelitian dan pengujian sesuai 

dengan tujuan penelitian dan juga rancangan user interface 

BAB V-KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini membahas kesimpulan dari hasil penelitian dan saran dalam 

melakukan evaluasi di Kelurahan Slipi  

 


	SURAT PERNYATAAN KARYA SENDIRI
	LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR
	LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR
	LEMBAR PENGESAHAN PENGUJI
	KATA PENGANTAR
	ABSTRAK
	DAFTAR ISI
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR SIMBOL
	BAB I  PENDAHULUAN
	1.1.     Latar Belakang Masalah
	1.2.     Rumusan Masalah
	1.3. Batasan Masalah
	1.4.     Tujuan Penelitian
	1.5. Manfaat Penelitian
	1.6. Sistematika Penulisan

	BAB II  LANDASAN TEORI
	2.1.     Tinjauan Pustaka
	2.2.     Landasan Teori
	2.2.1. PHP ( Hypertext Preprocessor )
	2.2.2. MYSQL
	2.2.3. XAMPP
	2.2.4. SISTEM
	2.2.5. Perancangan Sistem
	2.2.6. Sistem Informasi Manajemen
	2.2.7. UML ( Unified Modeling Language )
	2.2.8. CSS ( Cascading Style Sheets )
	2.2.9. JAVASCRIPT
	2.2.10. HTML ( Hypertext Markup Language )
	2.2.11. Pemrograman Web
	2.2.12. Kelurahan Slipi Jakarta Barat


	BAB III  METODE PENELITIAN
	3.1. Waktu dan Tempat Penelitian
	3.2. Struktur Organisasi
	3.3. Kerangka Berpikir
	3.4. Metode Pengumpulan Data
	3.5. Metode Pengembangan Sistem
	3.6. Analisa Masalah
	3.7. Perbandingan
	3.8. Analisa Kebutuhan Perangkat

	BAB IV  HASIL DAN PEMBAHASAN
	4.1. HASIL
	4.1.1. Perancangan Sistem
	4.1.2. Rancangan Basis Data
	4.1.3. Rancangan Antar Muka

	4.2. PEMBAHASAN
	4.2.1. Tampilan Aplikasi Admin
	4.2.2. Tampilan Aplikasi Pegawai


	BAB V KESIMPULAN DAN SARAN
	5.1. Kesimpulan
	5.2. Saran

	DAFTAR PUSTAKA



