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ABSTRAK 

 

Sampah merupakan permasalahan dasar yang sulit untuk diselesaikan, banyak 

masyarakat yang belum mengerti untuk menjaga kebersihan, dengan permasalahan 

tersebut penelitian ini akan merancang Smart trash atau tempat sampah pintar 

merupakan prototype alat pemilah sampah yang memiliki beberapa fitur menimbang 

berat sampah, notifikasi sampah penuh dan dapat menjadikan sampah yang 

terkumpul menjadi saldo sebagai tabungan, pembuatan prototype ini berdasarkan 

data wawancara yang diterima dari bank sampah seni baru yang ada di kelurahan 

Kramat Pela, Jakarta Selatan. Prototype alat ini akan dibuat menggunakan 

microcontroller arduino dan node mcu, sensor load cell, Sensor logam (Metal 

Proximity Detector), RFID, LCD, telegram, pengembangan software menggunakan 

arduino IDE dan dengan bahasa pemrograman C. Dengan smart trash pengguna 

hanya tinggal memasukan sampah dan sampah akan dipilah dan di timbang untuk di 

rubah kedalam saldo tabungan yang akan di simpan ke RFID milik pengguna. 

Kata Kunci : smart trash, arduino, node mcu, pemilah sampah, sensor 
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ABSTRACT 

 

Garbage is a basic problem that is difficult to solve, many people don’t understand 

how to maintain cleanliness, with this problem this study will design a Smart trash or 

smart trash can which is a prototype of a waste sorting tool that has several features 

of weighing waste, full garbage notifications and can make the collected waste 

becomes a balance that can be exchanged for money, the making of this prototype is 

based on interview data received from the new art waste bank in the Kramat Pela 

village, South Jakarta. The prototype of this tool will be made using Arduino 

microcontroller and mcu node, load cell sensor, metal sensor, RFID, LCD, telegram, 

software development using Arduino IDE and with C programming language. With 

smart trash, users only need to enter trash and garbage will be sorted and sorted. 

weigh it to change it into a money balance that will be saved to the user's RFID. 

Keywords: smart trash, arduino, node mcu, garbage sorter, sensor 

  


