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ABSTRAK 

 Teknologi informasi dan komunikasi telah berkembang seiring dengan 

globalisasi, sehingga interaksi dan penyampaian informasi akan berlangsung dengan 

cepat. Hal ini memberikan dampak yang besar pada aktifitas sosial untuk melakukan 

komunikasi, bekerja dan pemanfaatan teknologi informasi untuk berbagai aspek 

kehidupan termasuk dalam dunia bekerja.   

 Bardasarkan observasi objek penelitian di PT Indomarco Prismatama Cabang 

Parung proses pertemuan yang mengharuskan untuk menggunakan Video Conference 

yang berbayar dan adanya batasan waktu. Untuk itu Penelitian ini dilaksanakan PT 

Indomarco Prismatama Cabang Parung dengan memanfaatkan teknologi dan 

komunikasi digital dalam bentuk Video Conference sebagai Media pertemuan virtual 

online dalam meningkatkan kinerja karyawan lebih baik. Hasil penelitian ini 

menunjukkan : Pemanfaatan Video Conference sebagai media perantara untuk 

menunjukkan kepraktisan dan keefektifan karyawan.  Kepraktisan diperoleh 

berdasarkan waktu yan digunakan didalam melakukan Video Conference sangat 

panjang, Keefektifan diperoleh berdasarkan hasil observasi aktivitas karyawan dalam 

bekerja dirumah sangat terbantu karena tidak boros kouta, aman dan jangka waktu 

pengguna Video Conference panjang.  

 

Kata Kunci : Video Conference, Peer to peer, WebRTC, dan  NodeJS 
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ABSTRACT 

Information and communication technology has developed along with 

globalization, so that the interaction and delivery of information will take place quickly. 

This has a great impact on social activities to communicate, work and use information 

technology for various aspects of life, including the world of work. 

Based on the observation of the object of research at PT Indomarco Prismatama 

Parung Branch, the meeting process requires the use of a paid Video Conference and 

there is a time limit. For this reason, this research was carried out by PT Indomarco 

Prismatama Parung Branch by utilizing technology and digital communication in the 

form of Video Conference as a media for online virtual meetings to improve employee 

performance better. The results of this study indicate: Utilization of Video Conference 

as an intermediary medium to demonstrate the practicality and effectiveness of 

employees. Practicality is obtained based on the very long time used in conducting 

Video Conferences. Effectiveness is obtained based on observations of employee 

activities in working at home, which is greatly helped because it does not waste money, 

is safe and has a long period of time for Video Conference users. 

 

Key Word : Video Conference, Peer to peer, WebRTC dan NodeJS 

 

 

 

 

 

 


