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ABSTRAK 
 

Pemanfaatan Teknologi untuk pemasaran perumahan sangat penting pada 
era digital ini. Para pengembang properti rata-ratamasih menggunakan media 
brosur sebagai media pemasarannya. Kahfi mengemukakan bahwa media brosur 
memiliki banyak keterbatasan dalam penyampaian informasi terhadap calon 
customer, maka dibutuhkan suatu solusi untuk mengembangkan media 
brosurtersebut sebagai inovasi. Inovasi tersebut berupa aplikasi Perumahan 
permata mutiara maja berbasis android dengan menggunakan augmented reality 
pada brosur sehingga dapatdigunakan untuk menyampaikan informasi secara luas, 
lengkap, menarik, dan inovatif. Pengguna juga dapat melihat tampilan exterior 
dan interior rumah dengan menggunakan aplikasi ini. Aplikasi dibuat 
menggunakan metode Waterfall, Marker based Tracking, dan Markerless Based 
Tracking dengan software unity 3D, Maxst SDK, dan Blender. 

Kata kunci : Augmented Reality, Marker Based Tracking, Markerless Based  

Tracking.  



viii 
 

ABSTRACT 
 

Utilizing technology for housing marketing is very important in the digital 
era, but some home developers have started to turn to the internet for promotion. 
So an innovation is needed to develop brochure media in the current digital era. 
Therefore, the purpose of this research is to innovate sales promotion media in 
the form of brochures onPermata Mutiara Maja Housing by creating an 
application forPermata Mutiara Maja Housing using augmented reality to assist 
developers in conveying comprehensive, complete, interesting, and innovative 
information. Users can also see the exterior and interior of the house by using this 
application. Applications are made using the Waterfall method, Marker based 
Tracking, and Markerless Based Tracking with Unity 3D software, Maxst SDK, 
and Blender. The results obtained are an Android-based Permata Mutiara Maja 
Housing application using augmented reality to support promotional activities. 

Keywords : Augmented Reality, Marker Based Tracking, Markerless Based  

Tracking, Perumahan Permata Mutiara Maja, Android, Promotion. 

  


