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ABSTRAK

Semakin berkembangnya bisnis dalam bidang fashion di Indonesia,
membuat masyarakat Indonesia mulai belajar membaca peluang yang bisa
dijadikan lahan bisnis dalam bidang fashion. Namun dari berbagai bisnis fashion
saat ini, kaos oblong lah yang menjadi pilihan bisnis masyarakat di Indonesia
terutama anak muda, mengapa ? karena pada saat ini kaos tidak lagi menjadi
sederhana dan tidak hanya polos._begitu. saja, tentu sebuah desain atau gambar
yang ada pada kaos tersebutlah yang menjadi daya tarik masyarakat Indonesia
terutama anak muda. Teknik cetak saring (sablon) inilah yang digunakan untuk
mencetak gambar ke kaos polos. Kendala saat ini adalah masyrakat yang benar-
benar baru memulai bisnis fashion ataupun belum tahu tentang sablon ini mencari
tutorial di internet dalam bentuk artikel, video dan gambar,dll. Namun masyarakat
di Indonesia pada saat ini rata-rata lebih tertarik bermain gadget atau smartphone
dari pada membaca sebuah buku atau artikel. Dengan melihat dan menganalisis
permasalahan yang ada pada saat ini, saya sebagai penulis tertarik untuk
memanfaatkan teknologi yang ada pada saat ini dengan membuat aplikasi tutorial
sablon berbasis android.

Dalam melakukan penelitian ini, metode yang digunakan adalah jenis
penelitan kualitatif dengan metode Design and Creation. Selain itu, metode
perancangan Research and Development (R&D) digunakan untuk pembuatan
sistem. Aplikasi ini berjalan pada perangkat mobile dengan sistem operasi
Android. Dirancang menggunakan bahasa pemrograman HTMLS5 dengan game
engine Construct2. Dalam pemodelannya aplikasi ini menggunakan metode UML
berupa Use Case Diagram , Class Diagram, Activity Diagram, Dan Sequence
Diagram.

Hasil dari penelitian ini adalah dihasilkannya sebuah aplikasi edukasi
berbasis android diberi nama Tutorial Sablon Manual, sebuah aplikasi yang dapat
digunakan sebagai sarana untuk edukasi pembelajaran teknik cetak saring
(sablon).

Kata Kunci : Teknik Cetak Saring, Sablon, Kaos, Android, HTMLS5, Construct 2.





